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ΟΔΗΓΟΣ ΠΆΙΓΝΙΟΥ - ΕΝΟΤΗΤΆ 1.1

ΟΠΑΠ Α.Ε.
ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΩΝ ΑΓΩΝΩΝ

ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ ΑΝΩΝΥΜΗ ΕΤΑΙΡΕΙΑ
ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΆΘΗΝΩΝ 112 – Τ.Κ. 104 42 ΆΘΗΝΆ 

ΤΗΛ.: 2105798800
Α.Φ.Μ. 090027346

Δ.Ο.Υ. : ΦΆΕ ΆΘΗΝΩΝ
www.opap.gr 

ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΤΑ ΠΑΙΓΝΙΑ
1.  Η συμμετοχή σε Τυχερό Παίγνιο αποτελεί ελεύθερη και ανεξάρτητη προσωπική απόφαση, η οποία 

λαμβάνεται χωρίς πρόκληση ή παρακίνηση (unstimulated gambling).

2.  Η συμμετοχή στα Τυχερά Παίγνια που διεξάγονται μέσω Παιγνιομηχανημάτων τύπου VLT, 
απαγορεύεται σε άτομα κάτω των 21 ετών και στους αυτοαποκλειόμενους παίκτες.

3.  Για την συμμετοχή του στα Τυχερά Παίγνια, ο παίκτης πρέπει να είναι σε θέση να παίρνει 
αποφάσεις έχοντας πλήρη γνώση των κανόνων διεξαγωγής των Παιγνίων που θα επιλέξει να 
συμμετάσχει και σταθμίζοντας τις οικονομικές του δυνατότητες, τον κίνδυνο απώλειας χρημάτων 
και τις τυχόν συνέπειες εθισμού από την υπερβολική χρήση των Παιγνίων.

4.  Δεν επιτρέπεται σε οποιονδήποτε Παίκτη να συμμετέχει σε Τυχερά Παίγνια μέσω παρένθετων 
προσώπων.

5.  Για παροχή πληροφοριών, υποβολή καταγγελιών καθώς και υπηρεσίες υποστήριξης μπορείτε να 
απευθυνθείτε στις παρακάτω τηλεφωνικές γραμμές.

ΓΡΆΜΜΗ ΣΤΗΡΙΞΗΣ ΚΕΘΕΆ: 1114

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΠΕΛΆΤΩΝ ΟΠΆΠ: 210 579 8888 & 801 110 0260

Ο Κανονισμός ρύθμισης θεμάτων διεξαγωγής και ελέγχου τυχερών παιγνίων που διεξάγονται  
μέσω παιγνιομηχανημάτων τύπου VLT, βρίσκεται αναρτημένος στους ιστότοπους της ΟΠΑΠ ΑΕ www.
playopap.gr καθώς και στον ιστότοπο της Ε.Ε.Ε.Π. www.gamingcommission.gov.gr

6.  Ο Φορέας Εκμετάλλευσης, και τα Τυχερά Παίγνια που διεξάγονται με Παιγνιομηχανήματα τύπου 
VLT πιστοποιούνται, εποπτεύονται και ελέγχονται από την Ε.Ε.Ε.Π.

7.  Σε περίπτωση που κάποιες πληροφορίες ή στοιχεία για τα προσφερόμενα Τυχερά Παίγνια δεν 
έχουν συμπεριληφθεί στον παρόντα Οδηγό Παιγνίων ή αυτός περιέχει λάθη, η ΟΠΑΠ Α.Ε. οφείλει 
να γνωστοποιεί στο κοινό τα ορθά και πλήρη στοιχεία αμελλητί.

ΚΕΦΆΛΆΙΟ 1
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ΟΔΗΓΟΣ ΠΆΙΓΝΙΩΝ - ΕΝΟΤΗΤΆ 1.2 - 1.3

ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΑΡΧΗΣ

Επιτροπή Εποπτείας & Ελέγχου Παιγνίων

Άχαρνών 17 & Πλ. Μαυροκορδάτου

ΤΚ. 10438, Άθήνα.

 

Τηλεφωνικό κέντρο: 211 107 5000

Fax: 211 107 5005

Email: info@gamingcommission.gov.gr

Ιστότοπος: www.gamingcommission.gov.gr

ΦΟΡΟΛΟΓΙΆ ΠΆΙΚΤΩΝ 
Σύμφωνα με τον Νόμο υπÕ αριθμόν 4141/2013, Τεύχος Ά΄ Άρ. Φύλλου 81 (5/4/2013) Κεφάλαιο 
Ε άρθρο 22 παρ.18, στα τυχερά παίγνια που διεξάγονται με παικτικές συνεδρίες, τα κέρδη που 
πληρώνονται ή πιστώνονται στον παίκτη κατά τη λήξη της Παικτικής Συνεδρίας υποβάλλονται 
σε φόρο ανά παικτική συνεδρία, μετά την αφαίρεση αφορολόγητου ποσού εκατό (100) ευρώ, με 
συντελεστή δεκαπέντε τοις εκατό (15%) για κέρδη μέχρι πεντακόσια (500) ευρώ και με συντελεστή 
είκοσι τοις εκατό (20%) για κέρδη από πεντακόσια ευρώ και ένα λεπτό (500,01) και πάνω. 
Ως Παικτική Συνεδρία νοείται το χρονικό διάστημα από τη στιγμή που ο παίκτης εισάγει την ατομική 
κάρτα παίκτη σε Παιγνιομηχάνημα ή από τη στιγμή που συνδέεται με το κεντρικό πληροφοριακό 
σύστημα (ΚΠΣ), εισάγοντας τα στοιχεία της ατομικής κάρτας παίκτη, μέχρι που, κατά περίπτωση ως 
ανωτέρω, εξάγει την ατομική κάρτα παίκτη από το Παιγνιομηχάνημα. Σε κάθε περίπτωση, έκαστη 
παικτική συνεδρία λήγει με την πάροδο 24 ωρών από τη στιγμή που ο παίκτης εισάγει την ατομική 
κάρτα παίκτη σε Παιγνιομηχάνημα ή από τη στιγμή που συνδέεται με το ΚΠΣ, εισάγοντας τα στοιχεία 
της ατομικής κάρτας παίκτη.
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ΟΔΗΓΟΣ ΠΆΙΓΝΙΩΝ - ΕΝΟΤΗΤΆ 1.4

ΟΡΟΛΟΓΙΆ

Οι παρακάτω λέξεις - φράσεις που χρησιμοποιούνται στον Οδηγό Παιγνίων έχουν την έννοια που 
τους αποδίδεται κατωτέρω και πιο συγκεκριμένα:

1.  Κύκλος Παιγνίου (Game Cycle): Είναι μία πλήρης ακολουθία γεγονότων, η οποία λαμβάνει χώρα 
επί της οθόνης του Παιγνιομηχανήματος, από την έναρξη του Παιγνίου, κατόπιν επιλογής του 
Παίκτη, μέχρι την τελική μεταφορά μονάδων πίστωσης στον αντίστοιχο μετρητή ή την απώλεια 
όλων των μονάδων πίστωσης που στοιχηματίστηκαν στην ακολουθία αυτή.

2.  Στοίχημα / Ποντάρισμα: Το ποσό συμμετοχής του παίκτη στα τυχερά παίγνια μέσω 
Παιγνιομηχανημάτων για ένα Κύκλο Παιγνίου.

3.  Μέγιστο Στοίχημα / Μέγιστο Ποντάρισμα: Το μέγιστο ποσό συμμετοχής του παίκτη στα τυχερά 
παίγνια μέσω Παιγνιομηχανημάτων. 

4.  Ελάχιστο Στοίχημα / Ελάχιστο Ποντάρισμα: Το ελάχιστο ποσό συμμετοχής του παίκτη στα 
τυχερά παίγνια μέσω Παιγνιομηχανημάτων. 

5.  Πολλαπλασιαστής Στοιχήματος / Πονταρίσματος: Συντελεστής με τον οποίο αυξάνεται με 
επιλογή του Παίκτη το Ελάχιστο Ποντάρισμα χωρίς αυτό να ξεπερνάει το Μέγιστο Ποντάρισμα.

6.  Γραμμή / Γραμμές: Είναι μια σειρά διαδοχικών συμβόλων επί της οθόνης του 
Παιγνιομηχανήματος τα οποία μπορεί να μην βρίσκονται απαραίτητα σε ευθεία. Μια Γραμμή 
μπορεί να είναι διαγώνια τεθλασμένη ή και κάθετη .

7.  Γραμμή Πληρωμής / Γραμμή Άπόδοσης / Κερδοφόρα Ð Νικητήρια γραμμή: Ο συνδυασμός 
συμβόλων σε μία Γραμμή στον οποίο αποδίδεται συγκεκριμένο κέρδος από τον Πίνακα 
Πληρωμών.

8.  Στοίχημα ανά γραμμή / Ποντάρισμα ανά γραμμή: Το ποσό συμμετοχής του παίκτη ανά Γραμμή.

9.  Πίνακας Πληρωμών / Πίνακας Άποδόσεων: Το σύνολο των συνδυασμών συμβόλων ανά 
Γραμμή στα οποία αποδίδεται συγκεκριμένο κέρδος ανά συνδυασμό σε συνάρτηση με το ποσό 
συμμετοχής. 

10.  Κύλινδροι / Τροχοί: Εικονικοί ή πραγματικοί δίσκοι Ð τροχοί που παρουσιάζουν σύμβολα 
(αριθμούς ή/και απεικονίσεις) και χρησιμοποιούνται για την προβολή των αποτελεσμάτων του 
παιγνίου.

11.  Κέρδος / Πληρωμή: Το ποσό που αποκομίζει ο παίκτης από κάθε νικηφόρο συνδυασμό 
συμβόλων.

12.   Μέγιστο όριο Κέρδους / Μέγιστο όριο Πληρωμής: Το ανώτατο ποσό που μπορεί να αποκομίσει 
ο παίκτης από έναν ή περισσότερους συνδυασμούς συμβόλων, πλην των περιπτώσεων Jackpot 
και το οποίο καθορίζεται από την Ε.Ε.Ε.Π.

13.  Μπόνους: Έπαθλα που παρέχονται από το παίγνιο κατά την διάρκεια ενός Κύκλου Παιγνίου και 
περιλαμβάνουν ενδεικτικά Δωρεάν Παιχνίδια ή Εξαιρετικά Παιχνίδια,.
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ΟΔΗΓΟΣ ΠΆΙΓΝΙΩΝ - ΕΝΟΤΗΤΆ 1.4

14.  Δωρεάν Παιχνίδια: Μια ακολουθία παιχνιδιών που ενεργοποιείται κατά την διάρκεια του Κύκλου 
Παιγνίου και δεν απαιτεί στοιχηματισμό κατά την διάρκειά τους. 

15.  Εξαιρετικά Παιχνίδια: Μια ακολουθία παιχνιδιών που ενεργοποιείται κατά την διάρκεια του 
Κύκλου Παιγνίου και απαιτεί στοιχηματισμό με το ελάχιστο όριο στοιχήματος ανά παιχνίδι.

16.   Έπαθλα- Έκπληξη ( Mystery): Κέρδη που προβλέπονται στον Πίνακα Πληρωμών τα οποία δεν 
συνδέονται με κάποιο συνδυασμό συμβόλων για συγκεκριμένη Γραμμή. 

17.  Διπλασιασμός: Μπόνους που παρέχεται στον παίκτη κατά τη διάρκεια ενός Κύκλου Παιγνίου και 
του δίνει την επιλογή να διπλασιάσει ή όχι το κέρδος του. 

18.  Τριπλασιασμός: Μπόνους που παρέχεται στον παίκτη κατά τη διάρκεια ενός Κύκλου Παιγνίου 
και του δίνει την επιλογή να τριπλασιάσει ή όχι το κέρδος του. 

19.  Παικτική Συνεδρία: Είναι το χρονικό διάστημα που μεσολαβεί από τη στιγμή που ο παίκτης 
εισάγει την Ατομική Κάρτα παίκτη σε Παιγνιομηχάνημα, μέχρι τη στιγμή που την εξάγει από 
αυτό.

20.  Χρόνος Άδράνειας: Ως χρόνος αδράνειας Παιγνιομηχανήματος ορίζεται ο χρόνος που 
μεσολαβεί από την ολοκλήρωση του τελευταίου Κύκλου Παιγνίου ή της εντολής που δίνεται 
από τον παίκτη -αφήνοντας το Παιγνιομηχάνημα σε κατάσταση αναμονής- μέχρι τη στιγμή 
που το Παιγνιομηχάνημα λαμβάνει αυτόματα εντολή από το σύστημα για αποσύνδεση και 
λήξη της Παικτικής Συνεδρίας. Οι χρόνοι αδράνειας όπως ορίζονται από την ΟΠΑΠ Α.Ε είναι 
60 δευτερόλεπτα, όταν δεν υπάρχει διαθέσιμο υπόλοιπο και 300 δευτερόλεπτα όταν υπάρχει 
διαθέσιμο υπόλοιπο στο Παιγνιομηχάνημα. Μόλις παρέλθει ο χρόνος αδράνειας, μεσολαβούν 
επιπλέον 60 δευτερόλεπτα για την αποσύνδεση από το Παιγνιομηχάνημα και την λήξη της 
Παικτικής Συνεδρίας.
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ΟΔΗΓΟΣ ΠΆΙΓΝΙΩΝ - ΕΝΟΤΗΤΆ 1.5

ΑΠΟΔΙΔΟΜΕΝΑ ΠΟΣΟΣΤΑ ΚΕΡΔΟΥΣ ΑΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ

–  Goldify Ελάχιστο 89, 94% / Μέγιστο 94, 01% 
(Version 1.0.15.2 / HGCVLTG-00308-00)

 
–  Sphinx  Ελάχιστο 88, 20% / Μέγιστο 93, 97% 

(Version 1.0.16.3 / HGCVLTG-00312-00)

 
–  Quick Pay Jackpots Ελάχιστο 90, 21% / Μέγιστο 93, 97% 

(Version 1.0.17.5 / HGCVLTG-00311-00)

–  The Big Easy  Ελάχιστο 89, 83% / Μέγιστο 94, 08% 
(Version 1.0.18.3 / HGCVLTG-00309-00)

–  JokerÕs Riches Ελάχιστο 89, 70% / Μέγιστο 92, 87% 
(Version1.0.12.3 / HGCVLTG-00310-00) 

 
 

 

–  Spartacus Ελάχιστο 86,01% / Μέγιστο 96,10% 
(Version WMS_DCD8-000-1020 / HGCVLTG-00153-00)

–  Zeus Ελάχιστο 86, 19% / Μέγιστο 96, 06% 
(Version WMS_DCD5-000-1031 / HGCVLTG-00151-00) 

–  Treasures of Cairo Ελάχιστο 86, 05% / Μέγιστο 96, 12% 
(Version WMS_DCD9-000-1031 / HGCVLTG-00152-00)

–  Jungle Wild II  Ελάχιστο 86, 09% / Μέγιστο 96, 11% 
(Version WMS_DCD7-000-1031 / HGCVLTG-00154-00)

–  Black Knight Ελάχιστο 86,23% / Μέγιστο 96,10% 
(Version WMS_DCD6-000-1021 / HGCVLTG-00155-00 ) 



13

ΟΔΗΓΟΣ ΠΆΙΓΝΙΩΝ - ΕΝΟΤΗΤΆ 1.5

–  King of Diamonds Ελάχιστο 93, 95% / Μέγιστο 94, 01% 
(Version 1.0.31.21 / HGCVLTG-00313-00) 

 
–  Twenty Seven  94, 00% 

(Version 1.0.24.15 / HGCVLTG-00317-00)

 
–  Extreme Joker  94, 02% 

(Version 1.0.50.18 / HGCVLTG-00314-00) 

 
–  Wild Sweets 94, 00%  

(version 1.0.35.13 / HGCVLTG-00316-00)

 
–  Crazy Wizards Ελάχιστο 93, 96% / Μέγιστο 94, 00% 

(version 1.0.33.19 / HGCVLTG-00315-00)

 
–  Lucky Casino Deluxe Ελάχιστο 91,99 / Μέγιστο 94, 00% 

(version 1.0.1.10 / HGCVLTG-00319-00)

–  Wicked Wild Witch  Ελάχιστο 91,99 / Μέγιστο 94, 00% 
(Version 1.0.1.9 / HGCVLTG-00318-00)

 

–  Diamond Goddess Ελάχιστο 91,98% / Μέγιστο 94,02% 
(Version R69 / HGCVLTG-00303-00)

 
–  Goddess of the Amazon Ελάχιστο 91,96% / Μέγιστο 93,97% 

(Version R69 / HGCVLTG-00307-00) 

–  Golden Butterfly Ελάχιστο 91,86% / Μέγιστο 93,98% 
(Version R69 / HGCVLTG-00306-00)

–  Legend of Triton Ελάχιστο 90,33% / Μέγιστο 94,41% 
(Version R69 / HGCVLTG-00305-00)

 
–  Super-hot Fruits Ελάχιστο 92, 00% / Μέγιστο 98, 10% 

(Version R69 / HGCVLTG-00304-00) 

 
Τα αποδιδόμενα ποσοστά κέρδους κάθε Παιγνίου όπως επίσης και η περιγραφή των Παιγνίων 
αναφέρονται στις τρέχουσες εκδόσεις που είναι εγκατεστημένες στα Παιγνιομηχανήματα.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2
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2.1.1 GOLDIFY / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.15.2 / HGCVLTG-00308-00LTG-00308-00

Το Goldify είναι ένα παιχνίδι με 5 κυλίνδρους και 40 γραμμές πληρωμής το οποίο πληρώνει 
από αριστερά προς τα δεξιά μόνο.
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2.1.2 GOLDIFY / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Κάντε το αγαπημένο σας σύμβολο χρυσό!

Κάντε άμεσα τα σύμβολα χρυσά στον κύλινδρο ή μέσω του
   

Τα χρυσά σύμβολα πληρώνουν 5 φορές την κανονική τους οριζόμενη αξία.

Τα δωρεάν παιχνίδια ενεργοποιούνται από τα χρυσά σύμβολα οπουδήποτε στην οθόνη

Ο συνδυασμός υποκατάστατου + σύμβολο μέγιστου συνδυασμού

υποκαθιστά όλα τα σύμβολα εκτός 
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2.1.3 GOLDIFY / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ

Πληρώνεται μόνο το μέγιστο κέρδος ανά πονταρισμένη γραμμή πληρωμής.

Όλα τα κέρδη πληρώνουν από αριστερά προς τα δεξιά μόνο. Οι συνδυασμοί που κερδίζουν πρέπει 
να είναι σε διαδοχικούς κυλίνδρους και να αρχίζουν από τον πρώτο κύλινδρο εκτός από τις 
ενεργοποιήσεις των μπόνους.

Η γραμμή πληρώνει με βάση [x,xx œ] ανά γραμμή.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ. 

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.
 
Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ
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2.1.4 GOLDIFY / ΜΠΟΝΟΥΣ

Το Goldify είναι ένα παιχνίδι με 5 κυλίνδρους και 40 γραμμές πληρωμής το οποίο πληρώνει από 
αριστερά προς τα δεξιά μόνο.

Κάντε χρυσά τα σύμβολα και ξεκινήστε το μπόνους δωρεάν παιχνιδιών. Μπορούν να επανενεργοποιηθούν 
δωρεάν παιχνίδια.

Τα δωρεάν παιχνίδια παίζονται σε ειδικούς κυλίνδρους μπόνους. Το στοίχημα που παίζεται είναι το 
ίδιο με το στοίχημα από το οποίο προήλθε το μπόνους δωρεάν παιχνιδιών.

Ο μέγιστος αριθμός δωρεάν παιχνιδιών είναι 250.
Τα κέρδη από τα μπόνους προστίθενται πάντα στα κέρδη από τη νικηφόρα γραμμή πληρωμής. 
Ο πίνακας πληρωμών των δωρεάν παιχνιδιών είναι ο ίδιος με τον πίνακα πληρωμών του βασικού 
παιχνιδιού.

Το πάτημα ενός αναμμένου κουμπιού μετά από κάθε αποτέλεσμα παιχνιδιού θα παρακάμψει τη 
λεπτομερή παρουσίαση των κερδών. Οι κύλινδροι του κύριου παιχνιδιού και του μπόνους δεν έχουν 
την ίδια σύνθεση παιχνιδιών.

Το μέγιστο συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και μπόνους) είναι 1.000œ 
Αν τα συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ, ο γύρος του μπόνους τελειώνει.
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2.1.5 GOLDIFY / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΜIΔΑΣ
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού το σύμβολο του Μίδα ενεργεί ως μπαλαντέρ 
και υποκαθιστά όλα τα σύμβολα, εκτός από το Τριαντάφυλλο (σύμβολο) ..

Τριαντάφυλλο - Δωρεάν Παιχνίδι
Ένα σύνολο από 3 έως 5 διάσπαρτα σύμβολα Τριαντάφυλλων ενεργοποιεί το μπόνους δωρεάν 
παιχνιδιών.
–  Ένα σύνολο από 3 σύμβολα Τριαντάφυλλων θα επιτρέψει στον παίκτη να επιλέξει 3 επιλογές 

Goldify σύμβολο και το βραβείο 15 δωρεάν παιχνιδιών.
–  Ένα σύνολο από 4 σύμβολα Τριαντάφυλλων θα επιτρέψει στον παίκτη να επιλέξει 4 επιλογές 

Goldify σύμβολο και το βραβείο των 50 δωρεάν παιχνιδιών. 
–  Ένα σύνολο από 5 σύμβολα Τριαντάφυλλων θα επιτρέψει στον παίκτη να επιλέξει 5 επιλογές 

Goldify σύμβολο και το βραβείο 100 δωρεάν παιχνιδιών.
–  Το μπόνους δωρεάν παιχνιδιών μπορεί να επανενεργοποιηθεί μέχρι το ανώτατο όριο των 250 

δωρεάν παιχνιδιών.

ΜΙΔΑΣ ΚΟΡΥΦΑΙΟΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ Η ΚΟΡΗ ΤΟΥ ΜΙΔΑ

ΑΜΦΟΡΕΑΣ

ΑΡΠΑ

ΠΗΓΑΣΟΣ

ΔΑΧΤΥΛΙΔΙ

ΜΗΛΟ ΚΡΑΝΟΣ

ΚΟΛΩΝΑ
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2.1.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Διπλασιασμού δεν απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το παιχνίδι 
Διπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει δύο 
σύμβολα (τα σύμβολα θα είναι το ίδιο σύμβολο όπως και η σειρά της νίκης που προκάλεσε το 
παιχνίδι Διπλασιασμού) και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια κερδισμένη 
επιλογή.

–  Αν ο παίκτης επιλέγει ένα νικητήριο σύμβολο, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που εμφανίζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ διπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίζει, το παιχνίδι 
ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ αυτόματα επανενεργοποιείται για να αποφεύγεται το άσκοπο βήμα του παίκτη να 
πατήσει ξανά το κουμπί ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ.

–  Υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης στο παιχνίδι Τριπλασιασμού από το παιχνίδι του Διπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει τα ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι. Ωστόσο, το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ αυξάνει τα κέρδη στο 
ÇΔιαθέσιμο ποσόÈ, αλλά δεν αποτελεί αφετηρία του επόμενου παιχνιδιού. Το μηχανικό κουμπί 
ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ δεν πρέπει να είναι αναμμένο και το κουμπί δεν κάνει τίποτα όταν πατηθεί. 
Το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ πρέπει να είναι αναμμένο και εάν πατηθεί, το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ 
επιλέγεται και το επόμενο παιχνίδι παίζεται.

–  Οι αξίες των συμβόλων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση του κάθε παιχνιδιού 
Διπλασιασμού, αποκαλύπτοντας τι ήταν πίσω από τα σύμβολα.

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα χαμένο σύμβολο, ο παίκτης επιστρέφει στην κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού και το μήνυμα ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στο κάτω παράθυρο γραμμής.

–  Όλες οι πιστώσεις χάνονται, συμπεριλαμβανομένης και της αρχικής νίκης.
–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια του επεκταμένου παιχνιδιού.
–  Τo όριο του στοιχήματος Διπλασιασμού είναι 500œ. Το μέγιστο κέρδος στον Διπλασιασμό είναι 

1.000œ. Η λειτουργία του Διπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.1.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Διπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ είναι εμφανές μόνο όταν υπάρξει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να επιλέξει επέκταση παιχνιδιού 
πατώντας το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή το 
μηχανικό κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ
–  Το ποσό που μπορεί να κερδίσει εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ
–  Ο παίκτης μπορεί να ΕΠΙΛΕΞΕΙ 1 από 2 σύμβολα (χρυσό κέρμα) για μια ευκαιρία να διπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Αν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον διπλασιασμό μπορεί να πατήσει το ÇΠάρτε το 

κέρδοςÈ κουμπί και να συνεχίσει την παικτική ροή του παιχνιδιού. 
Πατώντας την οθόνη αφής ή τα μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ θα εξέλθει και από το παιχνίδι 
Διπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα πρόσβαση στην οθόνη ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ καθÕόλη τη διάρκεια του 
επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.1.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανίζονται, η αξία στο 
παράθυρο του ÇΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣÈ διπλασιάζεται και το 
ποσό στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ εμφανίζει 
τι θα κερδίσει ο παίκτης αν θα κερδίσει στον επόμενο 
γύρο.

Διπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ

–  Αν ο παίκτης πατήσει το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ, 
οι μονάδες πίστωσης θα εμφανιστούν στο παράθυρο 
ΣΤΟΙΧΗΜΑ και οι σειρές και τα κουμπιά του κύριου 
παιχνιδιού επανεμφανίζονται.

–  Ο παίκτης μπορεί να επιστρέψει ξανά στο κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί 
κάτω από την επιλογή του. Η εναλλακτική επιλογή 
θα εμφανιστεί με γκρι χρώμα.

–  Στο παράθυρο ÇστοιχημαÈ και στο παράθυρο 
ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ θα επανέλθουν στο μηδέν (0) 
και οι σειρές και τα κύρια κουμπιά του παιχνιδιού 
επανεμφανίζονται. Το κόκκινο κείμενο Çτέλος 
παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή 
του παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να επιστρέψει ξανά στο κανονικό 
παιχνίδι.
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2.1.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Τριπλασιασμού δεν θα απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει 
τρία χρυσά νομίσματα, και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια επιλογή που 
κερδίζει.

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που έχει εμφανιστεί 
και το ποσό στο παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίσει, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού, αυτόματα αρχίζει ξανά ώστε να αποφεύγει άσκοπα βήματα του παίκτη 
να πατήσει το κουμπί Τριπλασιασμού ξανά.

–  Θα υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης από το παιχνίδι Διπλασιασμού στο παιχνίδι Τριπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή στο μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι.

–  Οι αξίες των νομισμάτων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση κάθε Τριπλασιασμού 
παιχνιδιού, δείχνοντας τι ήταν πίσω από τα 3 νομίσματα.

–  Εάν ο παίκτης χάσει, τότε ο παίκτης επιστρέφει στην οθόνη του κύριου παιχνιδιού και το μήνυμα 
ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του παραθύρου. Όλες οι μονάδες πίστωσης 
χάνονται, συμπεριλαμβανομένων και των αρχικών κερδών αν ο παίκτης επιλέξει χαμένο 
νόμισμα.

–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κάθÕ όλη την διάρκεια του επεκταμένου 
παιχνιδιού.

–  To όριο του στοιχήματος  Τριπλασιασμού είναι 333,33œ. Το μέγιστο κέρδος στον Τριπλασιασμό 
είναι 1.000œ. Η λειτουργία του Τριπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.1.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Τριπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί Τριπλασιασμού εμφανίζεται μόνο όταν προκύψει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί του Τριπλασιασμού θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να βάλει το επεκταμένο παιχνίδι 
πατώντας το κουμπί Tριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ ή ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Η τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ.
–  Το ποσό που μπορεί να κερδηθεί εμφανίζεται στην οθόνη ÇΝΙΚΗÈ.
–  Ο παίκτης ζητείτε να επιλέξει 1 από 3 (χρυσά νομίσματα) σύμβολα για να τριπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Εάν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον τριπλασιασμό πατώντας το κουμπί ÇΠάρτε 

το ΚέρδοςÈ θα επιστρέψει στην κανονική ροή του παιχνιδιού. Πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠΑΙΞΤΕÈ θα εξέλθει από το Παιχνίδι του Τριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα την πρόσβαση στο ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ στην οθόνη κάθÕ όλη την διάρκεια 
του επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.1.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Τριπλασιασμού

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανιστούν, η αξία στο 
παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΝΙΚΗ δείχνει τι θα κερδίσει ο 
παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο γύρο.

Τριπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το ΚέρδοςÈ

–  Εάν ο παίκτης πατήσει το κουμπί Çπάρτε το κέρδοςÈ 
οι μονάδες θα εμφανιστούν στο παράθυρο του 
στοιχηματος, και οι σειρές και τα κουμπιά του βασικού 
παιχνιδιού 
θα επανεμφανιστούν.

–  Ο παίκτης μπορεί να επιστρέψει ξανά στο κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Τριπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί κάτω από 
την επιλογή τους. Οι εναλλακτικές επιλογές επίσης 
θα εμφανίζονται με γκρι χρώμα.

–  Τα παράθυρα στοιχήματος και νίκης θα καθαρίσουν στο 
μηδέν (0), και τα κουμπιά των σειρών και του βασικού 
παιχνιδιού θα επανεμφανιστούν. Το κόκκινο κείμενο 
Çτέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του 
παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να επιστρέψει ξανά στο κανονικό 
παιχνίδι.
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2.2.1 JOKERÕS RICHES / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version1.0.12.3 / HGCVLTG-00310-00

Το JokerÕs Riches είναι ένα παιχνίδι 5 κυλίνδρων και 10 γραμμών πληρωμής το οποίο 
πληρώνει είτε από αριστερά προς δεξιά είτε από δεξιά προς αριστερά. Μόνο το υψηλότερο 
κέρδος σε μια γραμμή πληρωμής στοιχήματος θα απονεμηθεί.
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2.2.2 JOKERÕS RICHES / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Οι κύλινδροι του κύριου παιχνιδιού και του μπόνους δεν έχουν την ίδια σύνθεση παιχνιδιών.
Το μέγιστο συνολικό κέρδος (κέρδη απο βασικό παιχνίδι και μπόνους) ειναι 1.000œ. αν τα 
συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ, ο γύρος του μπόνους τελειώνει.
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Μόνο το μεγαλύτερο κέρδος πληρώνεται ανά γραμμή πληρωμής που ποντάρετε.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ. 

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

2.2.3 JOKERÕS RICHES / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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2.2.4 JOKERÕS RICHES / ΜΠΟΝΟΥΣ

ΜΠΟΝΟΥΣ - Δωρεάν Παιχνίδια Μπόνους
–  Δε δημιουργεί κέρδη της γραμμής.
–  Δίνει δωρεάν παιχνίδια μπόνους όταν 3, 4, ή 5 διάσπαρτα μπόνους 

σύμβολα εμφανίζονται στους κυλίνδρους 1 έως 5 (1 για κάθε κύλινδρο).

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ
–  Κατά τη διάρκεια του κύριου παιχνιδιού μπόνους, το σύμβολο 

Μπαλαντέρ ενεργεί ως Μπαλαντέρ και υποκαθιστά όλα τα σύμβολα, 
εκτός από το σύμβολο μπόνους.

– Εάν υπάρχει νίκη, επεκτείνεται σε όλο τον τροχό.

Η λειτουργία δωρεάν παιχνιδιών ενεργοποιείται με 3, 4 ή 5 διασκορπισμένα σύμβολα μπόνους.
Κερδίζονται 10, 15 ή 20 δωρεάν παιχνίδια αντίστοιχα.

Τα δωρεάν παιχνίδια παίζονται με τον ίδιο αριθμό γραμμών πληρωμής και στοιχήματος ανά 
γραμμή που ισχύουν για το παιχνίδι απο το οποίο προήλθε το μπόνους. Το μπόνους δεν μπορεί να 
ενεργοποιηθεί ξανά. Όταν εμφανιστεί ένα σύμβολο μπαλαντέρ στα δωρεάν παιχνίδια, μετατρέπει 
ολόκληρο τον κύλινδρο σε μπαλαντέρ και παραμένει κλειδωμένος στη θέση του έως ότου παιχτούν 
όλα τα υπολοιπόμενα δωρεάν παιχνίδια.
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2.2.5 JOKERÕS RICHES / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΚΟΚΚΙΝΟ ΕΦΤΑ ΚΟΥΔΟΥΝΙ ΠΕΤΑΛΟ

ΚΑΡΠΟΥΖΙ ΣΤΑΦΥΛΙ ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ

ΔΑΜΑΣΚΗΝΟ ΚΕΡΑΣΙ ΛΕΜΟΝΙ

ΜΠΟΝΟΥΣ ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ
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2.2.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Διπλασιασμού δεν απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το παιχνίδι 
Διπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει δύο 
σύμβολα (τα σύμβολα θα είναι το ίδιο σύμβολο όπως και η σειρά της νίκης που προκάλεσε το 
παιχνίδι Διπλασιασμού) και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια κερδισμένη 
επιλογή.

–  Αν ο παίκτης επιλέγει ένα νικητήριο σύμβολο, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που εμφανίζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ διπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίζει, το παιχνίδι 
ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ αυτόματα επανενεργοποιείται για να αποφεύγεται το άσκοπο βήμα του παίκτη να 
πατήσει ξανά το κουμπί ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ.

–  Υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης στο παιχνίδι Τριπλασιασμού από το παιχνίδι του Διπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει τα ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι. Ωστόσο, το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ αυξάνει τα κέρδη στο 
ÇΔιαθέσιμο ποσόÈ, αλλά δεν αποτελεί αφετηρία του επόμενου παιχνιδιού. Το μηχανικό κουμπί 
ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ δεν πρέπει να είναι αναμμένο και το κουμπί δεν κάνει τίποτα όταν πατηθεί. 
Το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ πρέπει να είναι αναμμένο και εάν πατηθεί, το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ 
επιλέγεται και το επόμενο παιχνίδι παίζεται.

–  Οι αξίες των συμβόλων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση του κάθε παιχνιδιού 
Διπλασιασμού, αποκαλύπτοντας τι ήταν πίσω από τα σύμβολα.

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα χαμένο σύμβολο, ο παίκτης επιστρέφει στην κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού και το μήνυμα ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στο κάτω παράθυρο γραμμής.

–  Όλες οι πιστώσεις χάνονται, συμπεριλαμβανομένης και της αρχικής νίκης.
–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια του επεκταμένου παιχνιδιού.
–  Τo όριο του στοιχήματος Διπλασιασμού είναι 500œ. Το μέγιστο κέρδος στον Διπλασιασμό είναι 

1.000œ. Η λειτουργία του Διπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.2.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Διπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ είναι εμφανές μόνο όταν υπάρξει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να επιλέξει επέκταση παιχνιδιού 
πατώντας το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή το 
μηχανικό κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ
–  Το ποσό που μπορεί να κερδίσει εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ
–  Ο παίκτης μπορεί να ΕΠΙΛΕΞΕΙ 1 από 2 σύμβολα (χρυσό κέρμα) για μια ευκαιρία να διπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Αν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον διπλασιασμό μπορεί να πατήσει το ÇΠάρτε το 

κέρδοςÈ κουμπί και να συνεχίσει την παικτική ροή του παιχνιδιού. 
Πατώντας την οθόνη αφής ή τα μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ θα εξέλθει και από το παιχνίδι 
Διπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα πρόσβαση στην οθόνη ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ καθÕόλη τη διάρκεια του 
επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.2.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανίζονται, η αξία στο 
παράθυρο του ÇΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣÈ διπλασιάζεται και το 
ποσό στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ εμφανίζει 
τι θα κερδίσει ο παίκτης αν θα κερδίσει στον επόμενο 
γύρο.

Διπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ

–  Αν ο παίκτης πατήσει το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ, 
οι μονάδες πίστωσης θα εμφανιστούν στο παράθυρο 
ΣΤΟΙΧΗΜΑ και οι σειρές και τα κουμπιά του κύριου 
παιχνιδιού επανεμφανίζονται.

–  Ο παίκτης μπορεί να επιστρέψει ξανά στο κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί 
κάτω από την επιλογή του. Η εναλλακτική επιλογή 
θα εμφανιστεί με γκρι χρώμα.

–  Στο παράθυρο ÇστοιχημαÈ και στο παράθυρο 
ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ θα επανέλθουν στο μηδέν (0) 
και οι σειρές και τα κύρια κουμπιά του παιχνιδιού 
επανεμφανίζονται. Το κόκκινο κείμενο Çτέλος 
παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή 
του παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να επιστρέψει ξανά στο κανονικό 
παιχνίδι.
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2.2.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Τριπλασιασμού δεν θα απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει 
τρία χρυσά νομίσματα, και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια επιλογή που 
κερδίζει.

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που έχει εμφανιστεί 
και το ποσό στο παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίσει, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού, αυτόματα αρχίζει ξανά ώστε να αποφεύγει άσκοπα βήματα του παίκτη 
να πατήσει το κουμπί Τριπλασιασμού ξανά.

–  Θα υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης από το παιχνίδι Διπλασιασμού στο παιχνίδι Τριπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή στο μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι.

–  Οι αξίες των νομισμάτων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση κάθε Τριπλασιασμού 
παιχνιδιού, δείχνοντας τι ήταν πίσω από τα 3 νομίσματα.

–  Εάν ο παίκτης χάσει, τότε ο παίκτης επιστρέφει στην οθόνη του κύριου παιχνιδιού και το μήνυμα 
ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του παραθύρου. Όλες οι μονάδες πίστωσης 
χάνονται, συμπεριλαμβανομένων και των αρχικών κερδών αν ο παίκτης επιλέξει χαμένο 
νόμισμα.

–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κάθÕ όλη την διάρκεια του επεκταμένου 
παιχνιδιού.

–  To όριο του στοιχήματος  Τριπλασιασμού είναι 333,33œ. Το μέγιστο κέρδος στον Τριπλασιασμό 
είναι 1.000œ. Η λειτουργία του Τριπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.2.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Τριπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί Τριπλασιασμού εμφανίζεται μόνο όταν προκύψει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί του Τριπλασιασμού θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να βάλει το επεκταμένο παιχνίδι 
πατώντας το κουμπί Tριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ ή ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Η τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ.
–  Το ποσό που μπορεί να κερδηθεί εμφανίζεται στην οθόνη ÇΝΙΚΗÈ.
–  Ο παίκτης ζητείτε να επιλέξει 1 από 3 (χρυσά νομίσματα) σύμβολα για να τριπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Εάν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον τριπλασιασμό πατώντας το κουμπί ÇΠάρτε 

το ΚέρδοςÈ θα επιστρέψει στην κανονική ροή του παιχνιδιού. Πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠΑΙΞΤΕÈ θα εξέλθει από το Παιχνίδι του Τριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα την πρόσβαση στο ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ στην οθόνη κάθÕ όλη την διάρκεια 
του επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.2.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Τριπλασιασμού

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανιστούν, η αξία στο 
παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΝΙΚΗ δείχνει τι θα κερδίσει ο 
παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο γύρο.

Τριπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το ΚέρδοςÈ

–  Εάν ο παίκτης πατήσει το κουμπί Çπάρτε το κέρδοςÈ 
οι μονάδες θα εμφανιστούν στο παράθυρο του 
στοιχηματος, και οι σειρές και τα κουμπιά του βασικού 
παιχνιδιού 
θα επανεμφανιστούν.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Τριπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί κάτω από 
την επιλογή τους. Οι εναλλακτικές επιλογές επίσης 
θα εμφανίζονται με γκρι χρώμα.

–  Τα παράθυρα στοιχήματος και νίκης θα καθαρίσουν στο 
μηδέν (0), και τα κουμπιά των σειρών και του βασικού 
παιχνιδιού θα επανεμφανιστούν. Το κόκκινο κείμενο 
Çτέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του 
παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.
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2.3.1 QUICK PAY JACKPOTS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.17.5 / HGCVLTG-00311-00

Το Quick Pay Jackpots είναι ένα παιχνίδι 5 κύλινδρων και 10 γραμμών πληρωμής το οποίο 
πληρώνει μόνο από αριστερά προς τα δεξιά. Οι συνδυασμοί που κερδίζουν πρέπει να είναι 
σε διαδοχικούς κυλίνδρους και να αρχίζουν από τον πρώτο κύλινδρο.
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2.3.2 QUICK PAY JACKPOTS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Το Quick Pay Jackpots έχει οκτώ επιπλέον βραβεία που βρίσκονται στα δεξιά των κυλίνδρων - 
ποσά μπόνους, τυχαία βραβεία και δωρεάν παιχνίδια. Μπορείτε να κερδίσετε αυτά τα βραβεία 
όταν ενεργοποιηθεί το μπόνους.

Το μπόνους ενεργοποιείται όταν τρία από τα σύμβολα ενεργοποίησης του μπόνους σταματήσουν 
στους κυλίνδρους 1, 2, και 3. Ζητείται από τον παίκτη να περιστρέψει τον τροχό μπόνους και 
το αποτέλεσμα της μιας περιστροφής αποκαλύπτει το βραβείο μπόνους του παίκτη:

Ένα ποσό μπόνους
Ένα τυχαίο βραβείο
Ένα σύνολο δωρεάν παιχνιδιών

Εάν ο παίκτης δεν περιστρέψει το τροχό για το γύρο μπόνους, θα περιστραφεί αυτόματα 
μετά από 2 λεπτά.
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2.3.2 QUICK PAY JACKPOTS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Υπάρχουν δύο κατηγορίες ποσών δωρεάν παιχνιδιών. Ο αριθμός που εμφανίζεται σε κάθε 
ποσό μπόνους είναι ένας συνδυασμός της αρχικής αξίας (δύο δωρεάν παιχνίδια) συν 
οποιαδήποτε προσαύξηση κερδοφόρων δωρεάν παιχνιδιών. Τα δωρεάν παιχνίδια αυξάνονται 
από τα σύμβολα Ç+1, +2 και +3 δωρεάν παιχνίδιαÈ στους κυλίνδρους 4 και 5.

Όταν απονέμονται τα δωρεάν παιχνίδια, παίζονται με μπόνους ταινίες κύλινδρων. 
Αυτές οι ταινίες μπόνους περιέχουν κενά και διάσπαρτα σύμβολα. Κάθε διάσπαρτο σύμβολο 
περιέχει ένα τυχαίο βραβείο που βασίζεται στο Çσυνολικό στοίχημα μπόνουςÈ του παίκτη. 
Τα βραβεία μπορεί να κυμαίνονται από 1-15x το συνολικό στοίχημα του μπόνους. Οι κύλινδροι 
των μπόνους έχουν διαφορετική σύνθεση από τους κυλίνδρους στο κυρίως παιχνίδι.

Όταν παίζετε τα δωρεάν παιχνίδια, Çτο συνολικό στοίχημα μπόνουςÈ του παίκτη είναι 
ο μέσος όρος όλων των συνολικών στοιχημάτων που υπήρχαν όταν συλλέχθηκε κάθε ένα από 
τα δωρεάν παιχνίδια. Για τα δύο ÇαρχικάÈ δωρεάν παιχνίδια, το συνολικό στοίχημα 
που χρησιμοποιείται είναι το στοίχημα που υπήρχε όταν ενεργοποιήθηκε το μπόνους.

Κανένα σύνολο δωρεάν παιχνιδιών δεν μπορεί να υπερβεί τα 99 παιχνίδια.
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Μόνο το μεγαλύτερο κέρδος πληρώνεται ανά γραμμή πληρωμής που ποντάρετε.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,20œ. 

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

2.3.3 QUICK PAY JACKPOTS / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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2.3.4 QUICK PAY JACKPOTS / ΜΠΟΝΟΥΣ

Ποσά Μπόνους
Υπάρχουν τρία ποσά μπόνους. Ο αριθμός που εμφανίζεται σε κάθε ποσό μπόνους είναι ένας συνδυασμός 
της αρχικής αξίας (επί το συνολικό στοίχημα του παίκτη) συν οποιονδήποτε πρόσθετων ποσών.

Για κάθε ποσό μπόνους, ο ρυθμός αύξησης είναι: 0,02œ για κάθε 2,00œ που στοιχηματίζετε.

Οι αρχικές αξίες είναι:
90X το συνολικό στοίχημα
50X το συνολικό στοίχημα
10X το συνολικό στοίχημα

Το μέγιστο επιτρεπόμενο ποσό μπόνους ως κέρδος ανά παιχνίδι είναι 1.000œ.

Τυχαία βραβεία
Υπάρχουν τρία τυχαία βραβεία. Αυτά τα βραβεία αλλάζουν στην αρχή κάθε περιστροφής. 
Κάθε βραβείο είναι μια τυχαία επιλεγμένη τιμή, πολλαπλασιασμένη με το συνολικό στοίχημα 
του παίκτη. Τα εύρη είναι:

50-222X το συνολικό στοίχημα
25-100X το συνολικό στοίχημα
5-50X το συνολικό στοίχημα

Το μέγιστο συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και μπόνους) είναι 1.000œ. 
Αν τα συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ, ο γύρος του μπόνους τελειώνει.
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2.3.4 QUICK PAY JACKPOTS / ΣΥΜΒΟΛΑ ΜΠΟΝΟΥΣ

ΤΖΑΚΠΟΤ

ΕΦΤΑ

ΚΑΜΠΑΝΑ

ΜΠΑΡ

ΚΑΡΠΟΥΖΙ

ΚΕΡΑΣΙ

Μπόνους – Το Μπόνους του τροχού ενεργοποιήθηκε

Το μπόνους δεν αποτελεί κέρδος γραμμής.

Το μπόνους ενεργοποιείται όταν εμφανίζεται το σύμβολο του τροχού στους κυλίνδρους 1, 2 και 3

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ

Υποκαθιστά όλα τα σύμβολα εκτός από το σύμβολο του μπόνους και των +1,+2,+3 δωρεάν παιχνιδιών.
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2.3.5 QUICK PAY JACKPOTS / ΣΥΜΒΟΛΑ

Δωρεάν παιχνίδια
Τα κίτρινα / + 1 δωρεάν παιχνίδι / + 2 δωρεάν παιχνίδια / + 3 δωρεάν παιχνίδια εμφανίζονται μόνο 
στον κύλινδρο 4. Όταν εμφανιστεί ένα κίτρινο σύμβολο στον κύλινδρο 4, κινείται και ο αριθμός των 
δωρεάν παιχνιδιών που αναγράφει στο σύμβολο θα προστεθεί στο αρχικό ποσό δωρεάν παιχνιδιών.

Δεν αποτελεί γραμμή πληρωμής.

Τα μώβ / + 1 δωρεάν παιχνίδι / + 2 δωρεάν παιχνίδια / + 3 δωρεάν παιχνίδια ενφανίζονται μόνο στον 
κύλινδρο 5. Όταν εμφανιστεί ένα μώβ σύμβολο στον κύλινδρο 5, κινείται και ο αριθμός των δωρεάν 
παιχνιδιών που αναγράφει στο σύμβολο θα προστεθεί στο αρχικό ποσό δωρεάν παιχνιδιών.

Δεν αποτελεί γραμμή πληρωμής .
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2.3.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Διπλασιασμού δεν απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το παιχνίδι 
Διπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει δύο 
σύμβολα (τα σύμβολα θα είναι το ίδιο σύμβολο όπως και η σειρά της νίκης που προκάλεσε το 
παιχνίδι Διπλασιασμού) και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια κερδισμένη 
επιλογή.

–  Αν ο παίκτης επιλέγει ένα νικητήριο σύμβολο, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που εμφανίζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ διπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίζει, το παιχνίδι 
ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ αυτόματα επανενεργοποιείται για να αποφεύγεται το άσκοπο βήμα του παίκτη να 
πατήσει ξανά το κουμπί ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ.

–  Υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης στο παιχνίδι Τριπλασιασμού από το παιχνίδι του Διπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει τα ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι. Ωστόσο, το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ αυξάνει τα κέρδη στο 
ÇΔιαθέσιμο ποσόÈ, αλλά δεν αποτελεί αφετηρία του επόμενου παιχνιδιού. Το μηχανικό κουμπί 
ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ δεν πρέπει να είναι αναμμένο και το κουμπί δεν κάνει τίποτα όταν πατηθεί. 
Το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ πρέπει να είναι αναμμένο και εάν πατηθεί, το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ 
επιλέγεται και το επόμενο παιχνίδι παίζεται.

–  Οι αξίες των συμβόλων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση του κάθε παιχνιδιού 
Διπλασιασμού, αποκαλύπτοντας τι ήταν πίσω από τα σύμβολα.

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα χαμένο σύμβολο, ο παίκτης επιστρέφει στην κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού και το μήνυμα ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στο κάτω παράθυρο γραμμής.

–  Όλες οι πιστώσεις χάνονται, συμπεριλαμβανομένης και της αρχικής νίκης.
–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια του επεκταμένου παιχνιδιού.
–  Τo όριο του στοιχήματος Διπλασιασμού είναι 500œ. Το μέγιστο κέρδος στον Διπλασιασμό είναι 

1.000œ. Η λειτουργία του Διπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.3.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Διπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ είναι εμφανές μόνο όταν υπάρξει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να επιλέξει επέκταση παιχνιδιού 
πατώντας το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή το 
μηχανικό κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ
–  Το ποσό που μπορεί να κερδίσει εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ
–  Ο παίκτης μπορεί να ΕΠΙΛΕΞΕΙ 1 από 2 σύμβολα (χρυσό κέρμα) για μια ευκαιρία να διπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Αν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον διπλασιασμό μπορεί να πατήσει το ÇΠάρτε το 

κέρδοςÈ κουμπί και να συνεχίσει την παικτική ροή του παιχνιδιού. 
Πατώντας την οθόνη αφής ή τα μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ θα εξέλθει και από το παιχνίδι 
Διπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα πρόσβαση στην οθόνη ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ καθÕόλη τη διάρκεια του 
επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.3.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανίζονται, η αξία στο 
παράθυρο του ÇΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣÈ διπλασιάζεται και το 
ποσό στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ εμφανίζει 
τι θα κερδίσει ο παίκτης αν θα κερδίσει στον επόμενο 
γύρο.

Διπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ

–  Αν ο παίκτης πατήσει το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ, 
οι μονάδες πίστωσης θα εμφανιστούν στο παράθυρο 
ΣΤΟΙΧΗΜΑ και οι σειρές και τα κουμπιά του κύριου 
παιχνιδιού επανεμφανίζονται.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί 
κάτω από την επιλογή του. Η εναλλακτική επιλογή 
θα εμφανιστεί με γκρι χρώμα.

–  Στο παράθυρο ÇστοιχημαÈ και στο παράθυρο 
ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ θα επανέλθουν στο μηδέν (0) 
και οι σειρές και τα κύρια κουμπιά του παιχνιδιού 
επανεμφανίζονται. Το κόκκινο κείμενο Çτέλος 
παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή 
του παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.
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2.3.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Τριπλασιασμού δεν θα απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει 
τρία χρυσά νομίσματα, και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια επιλογή που 
κερδίζει.

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που έχει εμφανιστεί 
και το ποσό στο παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίσει, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού, αυτόματα αρχίζει ξανά ώστε να αποφεύγει άσκοπα βήματα του παίκτη 
να πατήσει το κουμπί Τριπλασιασμού ξανά.

–  Θα υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης από το παιχνίδι Διπλασιασμού στο παιχνίδι Τριπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή στο μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι.

–  Οι αξίες των νομισμάτων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση κάθε Τριπλασιασμού 
παιχνιδιού, δείχνοντας τι ήταν πίσω από τα 3 νομίσματα.

–  Εάν ο παίκτης χάσει, τότε ο παίκτης επιστρέφει στην οθόνη του κύριου παιχνιδιού και το μήνυμα 
ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του παραθύρου. Όλες οι μονάδες πίστωσης 
χάνονται, συμπεριλαμβανομένων και των αρχικών κερδών αν ο παίκτης επιλέξει χαμένο 
νόμισμα.

–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κάθÕ όλη την διάρκεια του επεκταμένου 
παιχνιδιού.

–  To όριο του στοιχήματος  Τριπλασιασμού είναι 333,33œ. Το μέγιστο κέρδος στον Τριπλασιασμό 
είναι 1.000œ. Η λειτουργία του Τριπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.3.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Τριπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί Τριπλασιασμού εμφανίζεται μόνο όταν προκύψει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί του Τριπλασιασμού θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να βάλει το επεκταμένο παιχνίδι 
πατώντας το κουμπί Tριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ ή ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Η τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ.
–  Το ποσό που μπορεί να κερδηθεί εμφανίζεται στην οθόνη ÇΝΙΚΗÈ.
–  Ο παίκτης ζητείτε να επιλέξει 1 από 3 (χρυσά νομίσματα) σύμβολα για να τριπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Εάν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον τριπλασιασμό πατώντας το κουμπί ÇΠάρτε 

το ΚέρδοςÈ θα επιστρέψει στην κανονική ροή του παιχνιδιού. Πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠΑΙΞΤΕÈ θα εξέλθει από το Παιχνίδι του Τριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα την πρόσβαση στο ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ στην οθόνη κάθÕ όλη την διάρκεια 
του επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.3.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Τριπλασιασμού

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανιστούν, η αξία στο 
παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΝΙΚΗ δείχνει τι θα κερδίσει ο 
παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο γύρο.

Τριπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το ΚέρδοςÈ

–  Εάν ο παίκτης πατήσει το κουμπί Çπάρτε το κέρδοςÈ 
οι μονάδες θα εμφανιστούν στο παράθυρο του 
στοιχηματος, και οι σειρές και τα κουμπιά του βασικού 
παιχνιδιού 
θα επανεμφανιστούν.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Τριπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί κάτω από 
την επιλογή τους. Οι εναλλακτικές επιλογές επίσης 
θα εμφανίζονται με γκρι χρώμα.

–  Τα παράθυρα στοιχήματος και νίκης θα καθαρίσουν στο 
μηδέν (0), και τα κουμπιά των σειρών και του βασικού 
παιχνιδιού θα επανεμφανιστούν. Το κόκκινο κείμενο 
Çτέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του 
παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.
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2.4.1 THE BIG EASY / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.18.3 / HGCVLTG-00309-00

Το The Big Easy είναι ένα παιχνίδι με 5 κυλίνδρους και 20 γραμμές πληρωμής το οποίο 
πληρώνει από αριστερά προς τα δεξιά μόνο. Οι συνδυασμοί που κερδίζουν πρέπει να είναι 
σε διαδοχικούς κυλίνδρους και να αρχίζουν από τον πρώτο κύλινδρο.
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2.4.2 THE BIG EASY / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ 

Κατά την πληρωμή κερδισμένων γραμμών, το σύμβολο The Big Easy ενεργεί και ως 
μπαλαντέρ, υποκαθιστώντας όλα τα σύμβολα εκτός από τη σελήνη.

ΣΥΜΒΟΛΟ ΔΙΑΣΠΑΡΤΟ 

Πληρώνονται τα 3 ή περισσότερα διάσπαρτα σύμβολα της σελήνης σύμφωνα με τον παρακάτω 
πίνακα πληρωμών:
5X = 20x συνολικό στοίχημα
4X = 10x συνολικό στοίχημα
3X = 2x συνολικό στοίχημα

Όλες οι πληρωμές διάσπαρτων συμβόλων πολλαπλασιάζονται με το συνολικό στοίχημα.  
Μόνο το μεγαλύτερο κέρδος πληρώνεται από το συνδυασμό των διάσπαρτων συμβόλων.
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Πληρώνεται μόνο το μέγιστο κέρδος ανά πονταρισμένη γραμμή πληρωμής.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ. 

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.
 
Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

2.4.3 THE BIG EASY / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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2.4.4 THE BIG EASY / ΜΠΟΝΟΥΣ

3, 4 ή 5 διάσπαρτα σύμβολα The Big Easy σε διαδοχικούς κυλίνδρους θα ενεργοποιήσουν 
το μπόνους.

Στην πρώτη οθόνη του μπόνους υπάρχουν πέντε τζαζ κλαμπ σύμβολα. Διαλέξτε ένα τζαζ κλαμπ 
για να αποκαλύψετε τον αριθμό των δωρεάν περιστροφών που έχετε στη διαθεσή σας.

Ακολουθεί ο αριθμός των δωρεάν περιστροφών που είναι διαθέσιμες στην οθόνη για τις εξής 
ενεργοποιήσεις:
3 Σύμβολα ενεργοποιούν 8 10 15 δωρεάν περιστροφές
4 Σύμβολα ενεργοποιούν 16 18 20 δωρεάν περιστροφές
5 Σύμβολα ενεργοποιούν 22 24 25 δωρεάν περιστροφες.

Στη δεύτερη οθόνη του μπόνους υπάρχουν πέντε μουσικά όργανα. 
Διαλέξτε ένα όργανο για να αποκαλύψετε τον πολλαπλασιαστή των δωρεάν περιστροφών.

Ακολουθούν οι πολλαπλασιαστές που είναι διαθέσιμοι στην οθόνη για τις εξής ενεργοποιήσεις:
3 Σύμβολα ενεργοποιούν 2x 3x 4x
4 Σύμβολα ενεργοποιούν 5x 6x 10x
5 Σύμβολα ενεργοποιούν 7x 8x 10x

Αφού καθοριστούν οι δωρεάν περιστροφές και ο πολλαπλασιαστής, τοτε θα αρχίσει το μπόνους 
των δωρεάν περιστροφών.

Οι δωρεάν περιστροφές λειτουργούν με βάση το ποσό που κερδίσατε στην 1η οθόνη και τα 
μπόνους πολλαπλασιάζονται με το μπόνους που καθορίζεται στη 2η οθόνη.

Οι κύλινδροι περιστρέφονται αυτόματα στο μπόνους των δωρεάν περιστροφών.

Η λειτουργία μπορεί να επανενεργοποιηθεί μέσα στο μπόνους.

Το μέγιστο συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και μπόνους) είναι 1.000œ. 
Αν τα συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ, ο γύρος του μπόνους τελειώνει.

Οι δωρεάν περιστροφές παίζονται σύμφωνα με τον ίδιο αριθμό γραμμών πληρωμής και με 
το ίδιο στοίχημα ανά γραμμή που ισχύουν για το παιχνίδι από το οποίο προήλθε το μπόνους.

Ο αριθμός των δωρεάν περιστροφών δεν μπορεί να είναι μεγαλύτερος από 300.
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2.4.4 THE BIG EASY / ΜΠΟΝΟΥΣ
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2.4.5 THE BIG EASY / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ
Το συγκεκριμένο σύμβολο λειτουργεί σαν μπαλαντέρ .
Υποκαθιστά όλα τα σύμβολα εκτός από το σύμβολο της σελήνης.
Το μπόνους ενεργοποιείται όταν 3, 4, ή 5 διάσπαρτα σύμβολα ÇThe Big EasyÈ 
εμφανίζονται σε διαδοχικούς τροχούς από 1-5.

ΣΕΛΗΝΗ - ΔΙΑΣΠΑΡΤΗ
Όταν 3, 4, ή 5 σύμβολα σελήνης εμφανίζονται στους τροχούς 1 έως 5, 
η διάσπαρτη πληρώνει 2x, 10x, 20x το συνολικό στοίχημα και 
θα απονεμηθεί αντίστοιχα.

THE BIG EASY

ΠΙΑΝΟ

ΤΡΑΓΟΥΔΙΣΤΡΙΑ

ΣΑΞΟΦΩΝΟ

ΜΟΥΣΙΚΟΣ

ΛΕΩΦΟΡΟΣ BOURBON

ΑΣΤΑΚΟΙΠΙΝΑΚΙΔΑ ΛΙΚΕΡ ΑΦΙΣΑ
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2.4.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Διπλασιασμού δεν απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το παιχνίδι 
Διπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει δύο 
σύμβολα (τα σύμβολα θα είναι το ίδιο σύμβολο όπως και η σειρά της νίκης που προκάλεσε το 
παιχνίδι Διπλασιασμού) και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια κερδισμένη 
επιλογή.

–  Αν ο παίκτης επιλέγει ένα νικητήριο σύμβολο, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που εμφανίζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ διπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίζει, το παιχνίδι 
ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ αυτόματα επανενεργοποιείται για να αποφεύγεται το άσκοπο βήμα του παίκτη να 
πατήσει ξανά το κουμπί ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ.

–  Υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης στο παιχνίδι Τριπλασιασμού από το παιχνίδι του Διπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει τα ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι. Ωστόσο, το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ αυξάνει τα κέρδη στο 
ÇΔιαθέσιμο ποσόÈ, αλλά δεν αποτελεί αφετηρία του επόμενου παιχνιδιού. Το μηχανικό κουμπί 
ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ δεν πρέπει να είναι αναμμένο και το κουμπί δεν κάνει τίποτα όταν πατηθεί. 
Το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ πρέπει να είναι αναμμένο και εάν πατηθεί, το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ 
επιλέγεται και το επόμενο παιχνίδι παίζεται.

–  Οι αξίες των συμβόλων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση του κάθε παιχνιδιού 
Διπλασιασμού, αποκαλύπτοντας τι ήταν πίσω από τα σύμβολα.

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα χαμένο σύμβολο, ο παίκτης επιστρέφει στην κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού και το μήνυμα ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στο κάτω παράθυρο γραμμής.

–  Όλες οι πιστώσεις χάνονται, συμπεριλαμβανομένης και της αρχικής νίκης.
–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια του επεκταμένου παιχνιδιού.
–  Τo όριο του στοιχήματος Διπλασιασμού είναι 500œ. Το μέγιστο κέρδος στον Διπλασιασμό είναι 

1.000œ. Η λειτουργία του Διπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.



57

2.4.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Διπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ είναι εμφανές μόνο όταν υπάρξει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να επιλέξει επέκταση παιχνιδιού 
πατώντας το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή το 
μηχανικό κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ
–  Το ποσό που μπορεί να κερδίσει εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ
–  Ο παίκτης μπορεί να ΕΠΙΛΕΞΕΙ 1 από 2 σύμβολα (χρυσό κέρμα) για μια ευκαιρία να διπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Αν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον διπλασιασμό μπορεί να πατήσει το ÇΠάρτε το 

κέρδοςÈ κουμπί και να συνεχίσει την παικτική ροή του παιχνιδιού. 
Πατώντας την οθόνη αφής ή τα μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ θα εξέλθει και από το παιχνίδι 
Διπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα πρόσβαση στην οθόνη ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ καθÕόλη τη διάρκεια του 
επεκταμένου παιχνιδιού.



58

2.4.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανίζονται, η αξία στο 
παράθυρο του ÇΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣÈ διπλασιάζεται και το 
ποσό στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ εμφανίζει 
τι θα κερδίσει ο παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο 
γύρο.

Διπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ

–  Αν ο παίκτης πατήσει το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ, 
οι μονάδες πίστωσης θα εμφανιστούν στο παράθυρο 
ΣΤΟΙΧΗΜΑ και οι σειρές και τα κουμπιά του κύριου 
παιχνιδιού επανεμφανίζονται.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί 
κάτω από την επιλογή του. Η εναλλακτική επιλογή 
θα εμφανιστεί με γκρι χρώμα.

–  Στο παράθυρο ÇστοιχημαÈ και στο παράθυρο 
ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ θα επανέλθουν στο μηδέν (0) 
και οι σειρές και τα κύρια κουμπιά του παιχνιδιού 
επανεμφανίζονται. Το κόκκινο κείμενο Çτέλος 
παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή 
του παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.
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2.4.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Τριπλασιασμού δεν θα απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει 
τρία χρυσά νομίσματα, και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια επιλογή που 
κερδίζει.

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που έχει εμφανιστεί 
και το ποσό στο παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίσει, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού, αυτόματα αρχίζει ξανά ώστε να αποφεύγει άσκοπα βήματα του παίκτη 
να πατήσει το κουμπί Τριπλασιασμού ξανά.

–  Θα υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης από το παιχνίδι Διπλασιασμού στο παιχνίδι Τριπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή στο μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι.

–  Οι αξίες των νομισμάτων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση κάθε Τριπλασιασμού 
παιχνιδιού, δείχνοντας τι ήταν πίσω από τα 3 νομίσματα.

–  Εάν ο παίκτης χάσει, τότε ο παίκτης επιστρέφει στην οθόνη του κύριου παιχνιδιού και το μήνυμα 
ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του παραθύρου. Όλες οι μονάδες πίστωσης 
χάνονται, συμπεριλαμβανομένων και των αρχικών κερδών αν ο παίκτης επιλέξει χαμένο 
νόμισμα.

–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κάθÕ όλη την διάρκεια του επεκταμένου 
παιχνιδιού.

–  To όριο του στοιχήματος  Τριπλασιασμού είναι 333,33œ. Το μέγιστο κέρδος στον Τριπλασιασμό 
είναι 1.000œ. Η λειτουργία του Τριπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.



60

2.4.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Τριπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί Τριπλασιασμού εμφανίζεται μόνο όταν προκύψει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί του Τριπλασιασμού θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να βάλει το επεκταμένο παιχνίδι 
πατώντας το κουμπί Tριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ ή ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Η τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ.
–  Το ποσό που μπορεί να κερδηθεί εμφανίζεται στην οθόνη ÇΝΙΚΗÈ.
–  Ο παίκτης καλείται να επιλέξει 1 από 3 (χρυσά νομίσματα) σύμβολα για την επιλογή να 

τριπλασιάσει τα κέρδη του.
–  Εάν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον τριπλασιασμό πατώντας το κουμπί ÇΠάρτε 

το ΚέρδοςÈ θα επιστρέψει στην κανονική ροή του παιχνιδιού. Πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠΑΙΞΤΕÈ θα εξέλθει από το Παιχνίδι του Τριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα την πρόσβαση στο ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ στην οθόνη κάθÕ όλη την διάρκεια 
του επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.4.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Τριπλασιασμού

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανιστούν, η αξία στο 
παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΝΙΚΗ δείχνει τι θα κερδίσει ο 
παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο γύρο.

Τριπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το ΚέρδοςÈ

–  Εάν ο παίκτης πατήσει το κουμπί Çπάρτε το κέρδοςÈ 
οι μονάδες θα εμφανιστούν στο παράθυρο του 
στοιχηματος, και οι σειρές και τα κουμπιά του βασικού 
παιχνιδιού 
θα επανεμφανιστούν.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Τριπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί κάτω από 
την επιλογή τους. Οι εναλλακτικές επιλογές επίσης 
θα εμφανίζονται με γκρι χρώμα.

–  Τα παράθυρα στοιχήματος και νίκης θα καθαρίσουν στο 
μηδέν (0), και τα κουμπιά των σειρών και του βασικού 
παιχνιδιού θα επανεμφανιστούν. Το κόκκινο κείμενο 
Çτέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του 
παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.
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2.5.1 SPHINX / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ  Version 1.0.16.3 / HGCVLTG-00312-00

Το Sphinx είναι ένα παιχνίδι με 5 κυλίνδρους και 5 γραμμές πληρωμής το οποίο πληρώνει από 
αριστερά προς τα δεξιά μόνο. Οι συνδυασμοί που κερδίζουν πρέπει να είναι σε διαδοχικούς 
κυλίνδρους και να αρχίζουν από τον πρώτο κύλινδρο.
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2.5.2 SPHINX / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

ΣΚΑΡΑΒΑΙΟΣ 
Τρία ή περισσότερα διάσπαρτα σύμβολα σκαραβαίων καθορίζουν μια πληρωμή 
σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα πληρωμών:
5X = 100x συνολικό στοίχημα
4X = 20x συνολικό στοίχημα
3X = 2x συνολικό στοίχημα

ΤΟΥΤΑΓΧΑΜΩΝ 
Είναι μπαλαντέρ και αντικαθιστά όλα τα σύμβολα εκτός από τον ενεργοποιητή μπόνους

ΚΕΡΜΑ (βραβείο μπόνους )
Πυροδοτεί το μπόνους - βραβείο, όταν 3, 4, ή 5 κέρματα σύμβολο εμφανίζονται οπουδήποτε σε 1 ή 
περισσότερες γραμμές που ποντάρετε.
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2.5.3 SPHINX / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ

Μόνο το μεγαλύτερο κέρδος πληρώνεται ανά γραμμή πληρωμής που ποντάρετε.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ. 

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.
 
Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ
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2.5.4 SPHINX / ΜΠΟΝΟΥΣ

Το μπόνους της σφίγγας ενεργοποιείται από 3 ή περισσότερα σύμβολα ÇκέρμαÈ σε μια ενεργή 
γραμμή πληρωμής.

Παρέχεται μια επιλογή για κάθε μια ενεργοποίηση γραμμής με 3 η περισσότερα κέρματα, 
έως 5 επιλογές το πολύ.

Στο πρώτο επίπεδο του μπόνους υπάρχουν 5 σαρκοφάγοι για να διαλέξετε και να αποκαλύψετε 
τα μυστηριώδη κέρδη ή το σύμβολο της σφίγγας. Εάν αποκαλύψετε το σύμβολο της σφίγγας, 
οι επιλογές που απομένουν θα γίνουν πριν προχωρήσετε στο θάλαμο.

Εκτός από το σύμβολο της σφίγγας, τα υπόλοιπα μυστηριώδη βραβεία είναι: 5, 20, 100 ή 250 
φορές το στοίχημα γραμμής.

Στο θάλαμο της σφίγγας μπορείτε να επιλέξετε ένα από τα 5 αγάλματα της σφίγγας για να 
αποκαλύψετε το τελικό μυστηριώδες κέρδος.Τα πιθανά μυστηριώδη κέρδη στο θάλαμο 
της σφίγγας είναι: 100, 200, 250, 1000 ή 2500 φορές το στοίχημα γραμμής.
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2.5.5 SPHINX / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΙΕΡΟΓΛΥΦΙΚΟ ΒΕΝΤΑΛΙΑ ΠΥΡΑΜΙΔΑ

ΤΟΥΤΑΓΧΑΜΩΝ ΝΕΦΕΡΤΙΤΗ ΕΜΒΛΗΜΑΤΑ

ΑΝΟΥΜΠΙΣ ΜΠΑΡ ΦΟΙΝΙΚΑΣ

ΣΚΑΡΑΒΑΙΟΣ ΚΕΡΜΑ
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–  Το παιχνίδι Διπλασιασμού δεν απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το παιχνίδι 
Διπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει δύο 
σύμβολα (τα σύμβολα θα είναι το ίδιο σύμβολο όπως και η σειρά της νίκης που προκάλεσε το 
παιχνίδι Διπλασιασμού) και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια κερδισμένη 
επιλογή.

–  Αν ο παίκτης επιλέγει ένα νικητήριο σύμβολο, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που εμφανίζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΣΜΟΥ διπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίζει, το παιχνίδι 
ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ αυτόματα επανενεργοποιείται για να αποφεύγεται το άσκοπο βήμα του παίκτη να 
πατήσει ξανά το κουμπί ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ.

–  Υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης στο παιχνίδι Τριπλασιασμού από το παιχνίδι του Διπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει τα ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι. Ωστόσο, το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ αυξάνει τα κέρδη στο 
ÇΔιαθέσιμο ποσόÈ, αλλά δεν αποτελεί αφετηρία του επόμενου παιχνιδιού. Το μηχανικό κουμπί 
ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ δεν πρέπει να είναι αναμμένο και το κουμπί δεν κάνει τίποτα όταν πατηθεί. 
Το μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ πρέπει να είναι αναμμένο και εάν πατηθεί, το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ 
επιλέγεται και το επόμενο παιχνίδι παίζεται.

–  Οι αξίες των συμβόλων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση του κάθε παιχνιδιού 
Διπλασιασμού, αποκαλύπτοντας τι ήταν πίσω από τα σύμβολα.

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα χαμένο σύμβολο, ο παίκτης επιστρέφει στην κύρια οθόνη του 
παιχνιδιού και το μήνυμα ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στο κάτω παράθυρο γραμμής.

–  Όλες οι πιστώσεις χάνονται, συμπεριλαμβανομένης και της αρχικής νίκης.
–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια του επεκταμένου παιχνιδιού.
–  Τo όριο του στοιχήματος Διπλασιασμού είναι 500œ. Το μέγιστο κέρδος στον Διπλασιασμό είναι 

1.000œ. Η λειτουργία του Διπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.5.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Διπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ είναι εμφανές μόνο όταν υπάρξει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να επιλέξει επέκταση παιχνιδιού 
πατώντας το κουμπί ÇΔιπλασιασμόςÈ.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή το 
μηχανικό κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ
–  Το ποσό που μπορεί να κερδίσει εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ
–  Ο παίκτης μπορεί να ΕΠΙΛΕΞΕΙ 1 από 2 σύμβολα (χρυσό κέρμα) για μια ευκαιρία να διπλασιάσει 

τα κέρδη του.
–  Αν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον διπλασιασμό μπορεί να πατήσει το ÇΠάρτε το 

κέρδοςÈ κουμπί και να συνεχίσει την παικτική ροή του παιχνιδιού. 
Πατώντας την οθόνη αφής ή τα μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ θα εξέλθει και από το παιχνίδι 
Διπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα πρόσβαση στην οθόνη ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ καθÕόλη τη διάρκεια του 
επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.5.6 ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανίζονται, η αξία στο 
παράθυρο του ÇΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣÈ διπλασιάζεται και το 
ποσό στο παράθυρο ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ εμφανίζει 
τι θα κερδίσει ο παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο 
γύρο.

Διπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ

–  Αν ο παίκτης πατήσει το κουμπί ÇΠάρτε το κέρδοςÈ, 
οι μονάδες πίστωσης θα εμφανιστούν στο παράθυρο 
ΣΤΟΙΧΗΜΑ και οι σειρές και τα κουμπιά του κύριου 
παιχνιδιού επανεμφανίζονται.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Διπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί 
κάτω από την επιλογή του. Η εναλλακτική επιλογή 
θα εμφανιστεί με γκρι χρώμα.

–  Στο παράθυρο ÇστοιχημαÈ και στο παράθυρο 
ÇΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕÈ θα επανέλθουν στο μηδέν (0) 
και οι σειρές και τα κύρια κουμπιά του παιχνιδιού 
επανεμφανίζονται. Το κόκκινο κείμενο Çτέλος 
παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή 
του παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.
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2.5.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

–  Το παιχνίδι Τριπλασιασμού δεν θα απαιτεί τη μετάβαση σε μια δεύτερη οθόνη. Αντί αυτού, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού θα επικαλύπτει τις σειρές του παιχνιδιού. Αυτή η οθόνη θα εμφανίσει 
τρία χρυσά νομίσματα, και το αντικείμενο του παιχνιδιού είναι να αποκαλύψει μια επιλογή που 
κερδίζει.

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, ο παίκτης κερδίζει το ποσό που έχει εμφανιστεί 
και το ποσό στο παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται. Όταν ο παίκτης κερδίσει, το 
παιχνίδι Τριπλασιασμού, αυτόματα αρχίζει ξανά ώστε να αποφεύγει άσκοπα βήματα του παίκτη 
να πατήσει το κουμπί Τριπλασιασμού ξανά.

–  Θα υπάρχει ένα κουμπί μετάβασης από το παιχνίδι Διπλασιασμού στο παιχνίδι Τριπλασιασμού. 
Ως εκ τούτου, ο παίκτης μπορεί να πάει μπροστά και πίσω μεταξύ των δύο επεκταμένων 
παιχνιδιών.

–  Ο παίκτης μπορεί επίσης να πατήσει το ÇΠάρτε το κέρδοςÈ ή ÇΠαίξτεÈ κουμπιά στην οθόνη αφής 
ή στο μηχανικό κουμπί ÇΠαίξτεÈ σε οποιοδήποτε σημείο για να συλλέξει τα κέρδη του και να 
επαναλάβει το κανονικό παιχνίδι.

–  Οι αξίες των νομισμάτων θα εμφανίζονται πάντα κατά την ολοκλήρωση κάθε Τριπλασιασμού 
παιχνιδιού, δείχνοντας τι ήταν πίσω από τα 3 νομίσματα.

–  Εάν ο παίκτης χάσει, τότε ο παίκτης επιστρέφει στην οθόνη του κύριου παιχνιδιού και το μήνυμα 
ÇΤέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του παραθύρου. Όλες οι μονάδες πίστωσης 
χάνονται, συμπεριλαμβανομένων και των αρχικών κερδών αν ο παίκτης επιλέξει χαμένο 
νόμισμα.

–  Το στοίχημα του παίκτη δεν μπορεί να αλλάξει κάθÕ όλη την διάρκεια του επεκταμένου 
παιχνιδιού.

–  To όριο του στοιχήματος  Τριπλασιασμού είναι 333,33œ. Το μέγιστο κέρδος στον Τριπλασιασμό 
είναι 1.000œ. Η λειτουργία του Τριπλασιασμού  δεν είναι διαθέσιμη για οποιοδήποτε παιχνίδι που 
περιλαμβάνει προοδευτική νίκη.
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2.5.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Εμφάνιση Τριπλασιασμού στην οθόνη Παιγνιομηχανήματος

–  Το κουμπί Τριπλασιασμού εμφανίζεται μόνο όταν προκύψει νίκη.
–  Όταν ενεργοποιηθεί, το κουμπί του Τριπλασιασμού θα εμφανιστεί, εναλλάσσοντας μεταξύ ενός 

πορτοκαλί και χρυσού χρώματος. Ο παίκτης έχει την επιλογή να βάλει το επεκταμένο παιχνίδι 
πατώντας το κουμπί Tριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης μπορεί να αρνηθεί να παίξει το επεκταμένο παιχνίδι πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠαίξτεÈ ή ÇΠάρτε το κέρδοςÈ.

–  Η τρέχουσα νίκη του παίκτη εμφανίζεται στο παράθυρο ÇΣΤΟΙΧΗΜΑÈ.
–  Το ποσό που μπορεί να κερδηθεί εμφανίζεται στην οθόνη ÇΝΙΚΗÈ.
–  Ο παίκτης ζητείτε να επιλέξει 1 από 3 (χρυσά νομίσματα) σύμβολα για να 

τριπλασιάσει τα κέρδη του.
–  Εάν ο παίκτης αποφασίσει να μην συνεχίσει τον τριπλασιασμό πατώντας το κουμπί ÇΠάρτε 

το ΚέρδοςÈ θα επιστρέψει στην κανονική ροή του παιχνιδιού. Πατώντας την οθόνη αφής ή τα 
μηχανικά κουμπιά ÇΠΑΙΞΤΕÈ θα εξέλθει από το Παιχνίδι του Τριπλασιασμού.

–  Ο παίκτης έχει ακόμα την πρόσβαση στο ΒΟΗΘΕΙΑ/ΠΛΗΡΩΜΗ στην οθόνη κάθÕ όλη την διάρκεια 
του επεκταμένου παιχνιδιού.
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2.5.7 ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Νίκη Τριπλασιασμού

–  Εάν ο παίκτης επιλέξει ένα κερδισμένο νόμισμα, το 
κερδισμένο ποσό θα εμφανιστεί με πράσινο χρώμα.

–  Όταν τα επόμενα νομίσματα εμφανιστούν, η αξία στο 
παράθυρο του ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΟΣ τριπλασιάζεται και 
το ποσό στο παράθυρο ΝΙΚΗ δείχνει τι θα κερδίσει ο 
παίκτης αν κερδίσει στον επόμενο γύρο.

Τριπλασιασμός - μετά το ÇΠάρτε το ΚέρδοςÈ

–  Εάν ο παίκτης πατήσει το κουμπί Çπάρτε το κέρδοςÈ 
οι μονάδες θα εμφανιστούν στο παράθυρο του 
στοιχηματος, και οι σειρές και τα κουμπιά του βασικού 
παιχνιδιού 
θα επανεμφανιστούν.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.

Ήττα Τριπλασιασμού

–  Αν ο παίκτης χάσει, ένα κόκκινο χ θα εμφανιστεί κάτω από 
την επιλογή τους. Οι εναλλακτικές επιλογές επίσης 
θα εμφανίζονται με γκρι χρώμα.

–  Τα παράθυρα στοιχήματος και νίκης θα καθαρίσουν στο 
μηδέν (0), και τα κουμπιά των σειρών και του βασικού 
παιχνιδιού θα επανεμφανιστούν. Το κόκκινο κείμενο 
Çτέλος παιχνιδιούÈ θα εμφανιστεί στην κάτω γραμμή του 
παραθύρου.

–  Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει και πάλι το κανονικό 
παιχνίδι.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3
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3.1.1 CRAZY WIZARD / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.33.19 / HGCVLTG-00315-00

Το ÇCrazy WizardÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε κυλίνδρους, με 10 γραμμές αποδόσεων 
που αποδίδουν μόνο από τα αριστερά προς τα δεξιά. 
Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει να είναι σε κυλίνδρους σε ακολουθία και να ξεκινούν 
από τον πρώτο κύλινδρο.

Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά γραμμή είναι έγκυρο.
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3.1.2 CRAZY WIZARD / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ - ΣΥΜΒΟΛΟ ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ  
  

Το σύμβολο 
 
, ενώ πληρώνει τα κέρδη ανά γραμμή, λειτουργεί επίσης και σαν 

μπαλαντέρ, αντικαθιστώντας όλα τα άλλλα σύμβολα εκτός από το σύμβολο 
 

Κάθε κέρδος όπου το σύμβολο 
  

λειτουργεί ως μπαλαντέρ, διπλασιάζεται.

Ο μπαλαντέρ 
 
αντικαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το 

 
σύμβολο. 
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Μόνο το υψηλότερο κέρδος αποδίδεται ανά γραμμή αποδόσεων που στοιχηματίσθηκε.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε στο όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

3.1.3 CRAZY WIZARD / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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3.1.4 CRAZY WIZARD / ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΠΟΝΟΥΣ

Τρία ή περισσότερα διασκορπισμένα σύμβολα 
 
(ανεξάρτητα από τη θέση στους 

κυλίνδρους ή στις γραμμές αποδόσεων) δίνουν παιχνίδια μπόνους σύμφωνα με το ακόλουθο 

πίνακα αποδόσεων:

Σύμβολο Περιγραφή 3x 4x 5x

Δράκος 
(Διάσπαρτη)

10 παιχνίδια 
Μπόνους

20 παιχνίδια 
Μπόνους

30 παιχνίδια 
Μπόνους

Τα παιχνίδια μπόνους ξεκινούν αυτόματα. Παίζονται με τον ίδιο αριθμό γραμμών αποδόσεων 
και το ίδιο ποντάρισμα ανά γραμμή όπως το παιχνίδι που ξεκίνησε το μπόνους.

Κατά τα παιχνίδια μπόνους, εμφανίζεται ο μπαλαντέρ και μπορεί να αντικαταστήσει τυχαία 
επιλεγμένα σύμβολα, τα οποία μπορούν ενδεχομένως να επιφέρουν περισσότερα κέρδη.

Τα παιχνίδια μπόνους δεν μπορούν να επανενεργοποιηθούν. Κατά το παιχνίδι μπόνους, 
το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.

Το ανώτατο συνολικό κέρδος είναι 1.000œ. Aν τα συσσωρευμένα κέρδη μπόνους φθάσουν 
1.000œ, ο γύρος μπόνους τελειώνει.
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3.1.5 CRAZY WIZARD / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΡΗΓΑΣ ΝΤΑΜΑΑΣΣΟΣ

ΔΕΚΑ ΕΝΝΕΑΣΠΑΘΙ

ΜΑΓΟΣ (ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ) ΒΙΒΛΙΟΔΡΑΚΟΣ

ΜΠΟΥΚΑΛΙΚΕΡΙΣΦΑΙΡΑ



79

3.1.6 CRAZY WIZARD / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, όπου ο παίκτης μπορεί να 
επιλέξει ανάμεσα σε μια κόκκινη ή μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από τα 
χρώματα, του παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 
του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 
διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το συνολικό κέρδος 
χάνεται, η πιθανότητα κέρδους είναι 50%.

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει ή να φθάσει 
το υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικόπαιχνίδι.

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο ÇΕίσπραξηÈ και 
όλα τα κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη.

Τα κέρδη των παιχνιδιών μπόνους δεν μπορούν να διπλασιασθούν.

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500,00œ. Το ανώτατο κέρδος στο διπλασιασμό 
είναι 1.000œ.
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3.2.1 EXTREME JOKER / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.50.18 / HGCVLTG-00314-00

Το ÇExtreme JokerÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε κυλίνδρους, με 40 γραμμές αποδόσεων 
που αποδίδουν μόνο από τα αριστερά προς τα δεξιά. Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει 
να είναι σε κυλίνδρους σε ακολουθία και να ξεκινούν από τον πρώτο κύλινδρο.

Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά γραμμή είναι έγκυρο.
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3.2.1 EXTREME JOKER / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Μπαλαντέρ - σύμβολο του τζόκερ 
 

Το σύμβολο του τζόκερ , ενώ πληρώνει τα κέρδη ανά γραμμή, λειτουργεί επίσης και 

σαν μπαλαντέρ, αντικαθιστώντας όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το σύμβολο του αστεριού 

 
,

 

Ο μπαλαντέρ 
 
αντικαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το .σύμβολο 
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Μόνο ή υψηλότερη κατηγορία αποδόσεων δίνεται ανά γραμμή αποδόσεων που στοιχηματίσθηκε.

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε στο όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

3.2.3 EXTREME JOKER / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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3.2.4 EXTREME JOKER / ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΠΟΝΟΥΣ

Τρία ή περισσότερα διασκορπισμένα 
 
σύμβολα (ανεξάρτητα από τη θέση στους 

κυλίνδρους ή στις γραμμές αποδόσεων) δίνουν παιχνίδια μπόνους σύμφωνα με τον ακόλουθο 

πίνακα αποδόσεων:

Σύμβολο Περιγραφή 3x 4x 5x

Αστέρι 
(Διάσπαρτη)

10 παιχνίδια 
Μπόνους

20 παιχνίδια 
Μπόνους

30 παιχνίδια 
Μπόνους

Τα παιχνίδια μπόνους ξεκινούν αυτόματα και παίζονται με το ίδιο ποντάρισμα του παιχνιδιού 
που ξεκίνησε το μπόνους.

Τα παιχνίδια μπόνους δεν μπορούν να επανενεργοποιηθούν. Κατά το παιχνίδι μπόνους, 
το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.

Το ανώτατο συνολικό κέρδος είναι 1.000œ. Aν τα συσσωρευμένα κέρδη bonus φθάσουν 1.000œ, 
ο γύρος μπόνους τελειώνει.
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3.2.5 EXTREME JOKER / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΚΕΡΑΣΙΠΟΡΤΟΚΑΛΙ

ΛΕΜΟΝΙ

ΔΑΜΑΣΚΗΝΟ

ΣΤΑΦΥΛΙΑ

ΤΖΟΚΕΡ (ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ) ΦΡΑΟΥΛΑΑΣΤΕΡΙ

ΑΧΛΑΔΙ ΚΟΚΚΙΝΟ ΕΠΤΑΚΑΡΠΟΥΖΙ

ΜΠΛΕ ΕΠΤΑ
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3.2.6 EXTREME JOKER / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, όπου ο παίκτης μπορεί να 
επιλέξει ανάμεσα σε μια κόκκινη ή μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από τα 
χρώματα, το παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 
του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 
διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το συνολικό κέρδος 
χάνεται. Η πιθανότητα κέρδους είναι 50%.

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει ή να φθάσει 
το υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικό παιχνίδι.

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο ÇΕίσπραξηÈ και 
όλα τα κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη.

Τα κέρδη των παιχνιδιών bonus δεν μπορούν να διπλασιασθούν.

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500,00œ. Το ανώτατο κέρδος στο διπλασιασμό 
είναι 1.000œ. 
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3.3.1 KING OF DIAMONDS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.31.21 / HGCVLTG-00313-00

To ÇKing of DiamondsÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε κυλίνδρους, όπου όλα τα κέρδη 
αποδίδονται για συνδυασμούς σύμβολων σε παρακειμένους κυλίνδρους, από τα αριστερά 
προς τα δεξιά, αρχίζοντας από τον κύλινδρο που βρίσκεται εντελώς αριστερά.

Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά συνδυασμό σύμβολων είναι έγκυρο.To ÇKing of DiamondsÈ 
έχει 243 πιθανούς κερδοφόρους συνδυασμούς.



87

3.3.2 KING OF DIAMONDS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Χαρακτηριστικό σύμβολο μετακύλισης

Μετά την παρουσίαση των κέρδων, τα σύμβολα που είναι μέρος ένος κερδοφόρου συνδυασμού 
(κέρδος μη διασκόρπισης) αφαιρούνται από τους κυλίνδρους, πέφτουν νέα σύμβολα και 
μπορούν να δοθούν νέοι πιθανοί κερδοφόροι συνδυασμοί. Αυτό επαναλαμβάνεται έως ότου 
δεν υπάρχουν πια άλλα κέρδη. Για κάθε ακόλουθία συμβόλων που πέφτουν, προστίθεται 
στα κέρδη ένας πολλαπλασιαστής. Ο πολλαπλασιαστής αυξάνεται για κάθε ακολουθία 
και κυμαίνεται από x2 έως x5 το ανώτατο. Κάθε κέρδος που ακολουθεί χρησιμοποιεί τον 
πολλαπλασιαστή x5. Ο πολλαπλασιαστής εφαρμόζεται σε κάθε κερδοφόρο συνδυασμό. 
Για παράδειγμα, ένας κερδοφόρος συνδυασμός που αποδίδει 5,00œ και ένας πολλαπλασιαστής 
x2, αποφέρουν κέρδος 10,00œ.
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Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

3.3.3 KING OF DIAMONDS / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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3.3.4 KING OF DIAMONDS / ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΠΟΝΟΥΣ

Τρία η περισσότερα διασκορπισμένα  σύμβολα (ανεξάρτητα από τη θέση 

στους κυλίνδρους) δίνουν παιχνίδια μπόνους σύμφωνα με τον ακόλουθο πίνακα αποδόσεων:

Περιγραφή 3x 4x 5x

10 παιχνίδια 
Μπόνους

15 παιχνίδια 
Μπόνους

20 παιχνίδια 
Μπόνους

Τα παιχνίδια μπόνους ξεκινούν αυτόματα και παίζονται με το ίδιο ποντάρισμα του παιχνιδιού 
που ξεκίνησε το μπόνους.

Τα παιχνίδια μπόνους δεν μπορούν να επανενεργοποιηθούν. Κατά το παιχνίδι μπόνους, 
το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.

Το ανώτατο συνολικό κέρδος είναι 1.000œ. Aν τα συσσωρευμένα κέρδη μπόνους φθάσουν 
1.000œ, ο γύρος μπόνους τελειώνει.
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3.3.5 KING OF DIAMONDS / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΝΕΦΡΙΤΗΣ ΚΙΤΡΙΝΗΣ ΤΥΡΚΟΥΑΖ

ΜΠΟΝΟΥΣ ΑΜΕΘΥΣΤΟΣ ΔΙΑΜΑΝΤΙ

ΡΟΥΜΠΙΝΙΖΑΦΕΙΡΙ ΚΕΧΡΙΜΠΑΡΙ
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3.3.6 KING OF DIAMONDS / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, όπου ο παίκτης μπορεί 
να επιλέξει ανάμεσα σε μια κόκκινη ή μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από 
τα χρώματα, το παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 
του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 
διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιέχθηκε, το συνολικό κέρδος 
χάνεται. Η πιθανότητα κέρδους είναι 50%.

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει η να φθάσει 
το υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικό παιχνίδι.

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο ÇΕίσπραξηÈ και 
όλα τα κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη.

Τα κέρδη των παιχνιδιών bonus δεν μπορούν να διπλασιασθούν.

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500,00œ. Το ανώτατο κέρδος στο διπλασιασμό 
είναι 1.000œ.
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3.4.1 TWENTY SEVEN / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.24.15 / HGCVLTG-00317-00

To ÇTwenty SevenÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε 3 κυλίνδρους, όπου όλα τα κέρδη 
αποδίδονται για συνδυασμούς συμβόλων σε παρακειμένους κυλίνδρους, από τα αριστερά  
προς τα δεξιά, αρχίζοντας από τον κύλινδρο που βρίσκεται εντελώς αριστερά.
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3.4.2 TWENTY SEVEN / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά συνδυασμό συμβόλων είναι έγκυρο.

To ÇTwenty SevenÈ έχει 27 πιθανούς κερδοφόρους συνδυασμούς.

Μπαλαντέρ  

Ο μπαλαντέρ  αντικαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το  Σύμβολο.
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Το συνολικό κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι.
Αν φθάσετε στο όριο, το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

3.4.3 TWENTY SEVEN / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ



95

3.4.4 TWENTY SEVEN / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΠΑΘΛΑ - ΕΚΠΛΗΞΗ

Ο μπαλαντέρ  αντικαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το  σύμβολο.

ΜΥΣΤΗΡΙΟ  

Τρία 
 
σύμβολα σε έναν κερδοφόρο συνδυασμό, αποφέρουν κέρδος που κυμαίνεται 

από ελάχιστο έως ανώτατο με τον τρέχοντα πίνακα αποδόσεων.
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3.4.5 TWENTY SEVEN / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ ΜΥΣΤΗΡΙΟΛΕΜΟΝΙ

ΑΣΤΕΡΙ ΚΑΡΠΟΥΖΙΚΕΡΑΣΙ

ΣΤΑΦΥΛΙ ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ



97

3.4.6 TWENTY SEVEN / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, όπου ο παίκτης μπορεί 
να επιλέξει ανάμεσα σε μια κόκκινη ή μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από 
τα χρώματα, το παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 
του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 
διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το συνολικό κέρδος 
χάνεται. Η πιθανότητα κέρδους είναι 50%.

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει ή να φθάσει 
το υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικό παιχνίδι.

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο ÇΕίσπραξηÈ και 
όλα τα κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη.

Τα κέρδη των παιχνιδιών bonus δεν μπορούν να διπλασιασθούν.

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500,00œ. Το ανώτατο κέρδος στο διπλασιασμό 
είναι 1.000œ.
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3.5.1 WILD SWEETS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.35.13 / HGCVLTG-00316-00

Το ÇWild SweetsÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε κυλίνδρους, με 10 γραμμές αποδόσεων 
που αποδίδουν μόνο από τα αριστερά προς τα δεξιά.
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3.5.2 WILD SWEETS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει να είναι σε κυλίνδρους σε ακολουθία και να ξεκινούν 
από τον πρώτο κύλινδρο. 
Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά γραμμή είναι έγκυρο.

Μπαλαντέρ
  

Ο μπαλαντέρ 
 
αντικαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα. Ο μπαλαντέρ εμφανίζεται μόνο στον 

πρώτο κύλινδρο.

Κάθε κέρδος που περιέχει έναν μπαλαντέρ πολλαπλασιάζεται με έναν τυχαίο πολλαπλασιαστή 

(x2, x3 ή x5).



100

3.5.3 WILD SWEETS / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ/ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. 

Αν φθάσετε το όριο, το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ
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3.5.4 WILD SWEETS / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΖΑΧΑΡΩΤΟ ΝΤΙΣΚΟ

ΚΑΡΠΟΥΖΙ

ΛΕΜΟΝΙ

WILD X5

ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΜΕ ΖΑΧΑΡΩΤΑ

ΜΠΛΕ ΖΑΧΑΡΩΤΟ

ΖΑΧΑΡΩΤΟ ΚΑΡΔΙΑ

ΚΕΡΑΣΙ

WILD X3

ΜΑΥΡΟ ΖΑΧΑΡΩΤΟ

ΡΟΖ ΖΑΧΑΡΩΤΟ

ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ

WILD X2
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3.5.5 WILD SWEETS / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, όπου ο παίκτης μπορεί 
να επιλέξει ανάμεσα σε μια κόκκινη η μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από 
τα χρώματα, το παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 
του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 
διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το συνολικό κέρδος 
χάνεται. Η πιθανότητα κέρδους είναι 50%.

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει ή να φθάσει 
το υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικό παιχνίδι.

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο ÇΕίσπραξηÈ και 
όλα τα κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη.

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500,00œ. Το ανώτατο κέρδος στο διπλασιασμό 
είναι 1.000œ.



103

3.6.1 LUCKY CASINO DELUXE / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.1.10 / HGCVLTG-00319-00

Το ÒLucky CasinoÓ Deluxe είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε 5 κυλίνδρους, με 25 γραμμές 
αποδόσεων που αποδίδουν μόνο από τα αριστερά προς τα δεξιά.  

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει να είναι σε κυλίνδρους σε ακολουθία και να ξεκινούν 
από τον πρώτο κύλινδρο. 

Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά γραμμή είναι έγκυρο. 



104

3.6.2 LUCKY CASINO DELUXE / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Μπαλαντέρ-Σύμβολο του  
 

Το σύμβολο Μπαλαντέρ  
 
υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το

σύμβολο ζάρι  
 
και το σύμβολο Bonus  

 

Σύμβολο Ζαριού  

Κάθε αριθμός ζαριού που εμφανίζεται στους κυλίνδρους μαζί με ένα ή περισσότερα κέρδη 
γραμμών πολλαπλασιάζει τα συνολικά κέρδη της γραμμής με τη συνολική αξία όλων των 
ζαριών που ρίχθηκαν. 

Το ζάρι είναι διαθέσιμο στους κυλίνδρους 3 έως 5, στο βασικό παιχνίδι μόνο.
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Το σύμβολο Μπαλαντέρ  
 
υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το

σύμβολο 
 
και το 

 
σύμβολο

Μόνο το υψηλότερο κέρδος αποδίδεται ανά γραμμή αποδόσεων που στοιχηματίσθηκε. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι  0,10œ   
Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ   

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί  τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. 
Αν φθάσετε το όριο το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.  

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

3.6.3 LUCKY CASINO DELUXE / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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Τρία ή περισσότερα διασκορπισμένα σύμβολα 
 
ανεξάρτητα από τη θέση

στους κυλίνδρους ή στις γραμμές αποδόσεων δίνουν παιχνίδια Μπόνους σύμφωνα με τον 
ακόλουθο πίνακα αποδόσεων:

Σύμβολο Περιγραφή 3χ 4χ 5χ

Μπόνους
10 Παιχνίδια 

Μπόνους

20 Παιχνίδια 

Μπόνους

30 Παιχνίδια 

Μπόνους

Τα παιχνίδια Μπόνους ξεκινούν αυτόματα και παίζονται με το ίδιο ποντάρισμα του παιχνιδιού 
που ξεκίνησε το Μπόνους. 
Τα παιχνίδια Μπόνους δεν μπορούν να επανενεργοποιηθούν. Κατά το παιχνίδι μπό-νους  το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι. 
Το ανώτατο συνολικό κέρδος είναι 1.000œ.  Αν τα συσσωρευμένα κέρδη Μπόνους φθάσουν τα 
1.000œ, ο γύρος Μπόνους τελειώνει

3.6.4 LUCKY CASINO DELUXE / ΜΠΟΝΟΥΣ



107

3.6.5 LUCKY CASINO DELUXE / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ

LUCKY CASINO DELUXE ΡΟΥΛΕΤΑ ΚΑΡΤΕΣ

ΜΑΡΚΕΣ ΔΟΛΛΑΡΙΟ ΕΦΤΑΡΙΑ

ΑΣΣΟΣ ΡΗΓΑΣ ΝΤΑΜΑ

ΣΠΑΘΙ ΜΠΟΝΟΥΣ ΖΑΡΙ



108

3.6.6 LUCKY CASINO DELUXE / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, οπού ο παίκτης μπορεί να 

επιλέξει αναμεσά σε μια κόκκινη ή μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από τα 

χρώματα, το παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 

του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 

διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το συνολικό κέρδος 

χάνεται. η πιθανότητα κέρδους είναι 50%. 

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει ή να φθάσει το 

υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικό παιχνίδι. 

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο ÒΤΕΛΟΣÓ και όλα τα 

κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη. 

Τα κέρδη των παιχνιδιών μπόνους δεν μπορούν να διπλασιασθούν. 

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500œ. Το ανώτατο κέρδος στο διπλα-σιασμό είναι 

1.000œ 



109

3.7.1 WICKED WILD WITCH / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version 1.0.1.9 / HGCVLTG-00318-00 

Το ÒWicked Wild WitchÓ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε κυλίνδρους, όπου όλα τα κέρδη 
αποδίδονται για  συνδυασμούς συμβόλων σε παρακείμενους κυλίνδρους, από τα αριστερά 
προς τα δεξιά, αρχίζοντας από τον κύλινδρο που βρίσκεται εντελώς αριστερά. 

Το ÒWicked Wild WitchÓ  έχει 256 πιθανούς κερδοφόρους συνδυασμούς. 
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3.7.2 WICKED WILD WITCH / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Το σύμβολο Μπαλαντέρ  

υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το 

Το σύμβολο  Μπαλαντέρ μπορεί να καλύψει μια έως τέσσερις θέσεις και μπορεί να εμφανισθεί 
στους κυλίνδρους δύο και τρία. 

Μόνο το υψηλότερο κέρδος ανά συνδυασμό συμβόλων είναι έγκυρο. 
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Το σύμβολο Μπαλαντέρ  
 
υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός από το 

 
σύμβολο

Μόνο η υψηλότερη κατηγορία αποδόσεων δίνεται ανά γραμμή αποδόσεων που στοιχηματίσθηκε. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ 

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ 

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί  τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο το 
αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως. 

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

3.7.3 WICKED WILD WITCH / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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Τρία ή περισσότερα διάσπαρτα 
 
σύμβολα ανεξάρτητα από τη θέση τους

στους κυλίνδρους ή στις γραμμές αποδόσεων δίνουν παιχνίδια Μπόνους σύμφωνα με τον 
ακόλουθο πίνακα αποδόσεων:

Σύμβολο Περιγραφή 3χ 4χ

Μπόνους 10 Παιχνίδια Μπόνους 20 Παιχνίδια Μπόνους

Τα παιχνίδια Μπόνους ξεκινούν αυτόματα και παίζονται με το ίδιο ποντάρισμα του παιχνιδιού 
που ξεκίνησε το Μπόνους. 
Τα παιχνίδια Μπόνους δεν μπορούν να επανενεργοποιηθούν. Κατά το παιχνίδι μπόνους  το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι. 
Το ανώτατο συνολικό κέρδος είναι 1.000œ.  Αν τα συσσωρευμένα κέρδη Μπόνους φθάσουν τα 
1.000œ, ο γύρος Μπόνους τελειώνει. 

3.7.4 WICKED WILD WITCH / ΜΠΟΝΟΥΣ
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3.7.5 WICKED WILD WITCH / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΔΙΑΜΑΝΤΙΑ ΠΟΥΛΙ ΕΦΤΑΡΙΑ

ΚΑΜΠΑΝΑ ΣΤΑΦΥΛΙ ΚΕΡΑΣΙ

ΑΣΣΟΣ ΡΗΓΑΣ ΝΤΑΜΑ

ΣΠΑΘΙ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ

ΜΠΟΝΟΥΣ
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3.7.6 WICKED WILD WITCH / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Πατώντας το πλήκτρο διπλασιασμού εμφανίζεται μια νέα οθόνη, οπού ο παίκτης μπορεί να 

επιλέξει αναμεσά σε μια κόκκινη ή μια μαύρη κάρτα. Όταν ο παίκτης επιλέξει ένα από τα 

χρώματα, το παιχνίδι του διπλασιασμού αποκαλύπτει μια κάρτα και δείχνει το αποτέλεσμα 

του γύρου του παιχνιδιού. Αν αυτή η κάρτα έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το κέρδος 

διπλασιάζεται. Αν όμως η κάρτα δεν έχει το χρώμα που επιλέχθηκε, το συνολικό κέρδος 

χάνεται. η πιθανότητα κέρδους είναι 50%. 

Ο παίκτης μπορεί να συνεχίσει να παίζει γύρους διπλασιασμού μέχρι να χάσει ή 

να φθάσει το υπάρχον ανώτατο όριο κέρδους. Τότε συνεχίζεται το κανονικό παιχνίδι. 

Για την έξοδο από το διπλασιασμό, ο παίκτης πρέπει να πατήσει το πλήκτρο 

ÒΤΕΛΟΣÓ και όλα τα κέρδη θα προστεθούν στο μετρητή πίστωσης του παίκτη. 

Τα κέρδη των παιχνιδιών μπόνους δεν μπορούν να διπλασιασθούν. 

Το όριο πονταρίσματος στο διπλασιασμό είναι 500œ.  

Το ανώτατο κέρδος στο διπλασιασμό είναι 1.000œ 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4
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4.1.1 BLACK KNIGHT / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version WMS_DCD6-000-1021 / HGCVLTG-00155-00

To Black Knight είναι ένα παιχνίδι με 5 τροχούς και 5 νικητήριες γραμμές το οποίο πληρώνει 
από αριστερά προς δεξιά, αλλά και από δεξιά προς αριστερά. Οι νικητήριες γραμμές με 5 όμοια 
πληρώνουν από αριστερά στα δεξιά.
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4.1.2 BLACK KNIGHT / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Το σύμβολο  λειτουργεί σαν μπαλαντέρ και 

υποκαθιστά όλα τα σύμβολα εκτός από το μπόνους 

Όταν το  σύμβολο εμφανίζεται στις στήλες 2,3,4 διευρύνεται για να γεμίσει τον τροχό 

στην εκάστοτε περιστροφή.

Το σύμβολο  δεν εμφανίζεται στους τροχούς 1 καί 5. 

Πληρώνεται μόνο ο πιο κερδοφόρος νικητήριος συνδύασμος. Οι νικητήριες γραμμές 
αποτελούνται από σύμβολα σε διαδoχικές στήλες ξεκινώντας με την πρώτη στήλη στα αριστερά ή 
στα δεξιά. Το συνολικό στοίχημα είναι 0,50œ επί τον πολαπλασιαστή πονταρίσματος. 
Όλες οι γραμμές μπορούν να συνεισφέρουν σε νίκη.



118

4.1.3 BLACK KNIGHT / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ

Το μέγιστο ποσό κέρδους του παιγνίου δεν μπορεί να υπερβαίνει τα 1.000œ. 
ανά πληρωμένο στοίχημα 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναί 0,50œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναί 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 768œ

Ο μεγαλύτερος συνδυασμός πληρώνεται σε σύνολο των Εξαιρετικών περιστροφών - με τους 
Διευρυνόμενους Ιππότες (μπαλαντέρ) στους 3 τροχούς με το μέγιστο στοίχημα.



119

3 ή περισσότερα διάσπαρτα σύμβολα  ενεργοποιούν το μπόνους εξαιρετικών 

περιστροφών.

3 διάσπαρτα σύμβολα  αποδίδουν 7 εξαιρετικές περιστροφές

4 διάσπαρτα σύμβολα  αποδίδουν 7 εξαιρετικές περιστροφές και

5 Χ το συνολικό στοίχημα 

5 διάσπαρτα σύμβολα  αποδίδουν 7 εξαιρετικές περιστροφές και

25 Χ το συνολικό στοίχημα 

Κατά την διάρκεια των εξαιρετικών περιστροφών όταν το   

εμφανίζεται στις στήλες 2, 3, ή 4, διευρύνεται για να γεμίσει τον τροχό.

Ο διευρυμένος μπαλαντέρ παραμένει για τις υπόλοιπες εξαιρετικές

περιστροφές  

4.1.4 BLACK KNIGHT / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ
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Όταν ενεργοποιείται το μπόνους απονέμεται χρηματικό έπαθλο ίσο με το κόστος των 
εξαιρετικών περιστροφών που δόθηκαν. Το κόστος για να παίξετε μια εξαιρετική περιστροφή 
κλειδώνει σε χαμηλότερο ποντάρισμα βάσει του πολαπλασιαστή πονταρίσματος 
της περιστροφής που την ενεργοποίησε.
Αν επιλεχτεί παιχνίδι ενώ απομένουν εξαιρετικές περιστροφές πρέπει να παιχτούν αυτές 
οι εξαιρετικές περιστροφές.
Κάθε εξαιρετική περιστροφή απαιτεί συνολικό ποντάρισμα 10c επί τον πολαπλασιαστή 
πονταρίσματος.

Κατά το μπόνους των εξαιρετικών περιστροφών, χρησιμοποιούνται διαφορετικοί τροχοί. 

Οι νικηφόροι συνδυασμοί γιÕαυτούς τους τροχούς είναι ίδιοι

Με το κυρίως παιχνίδι, με την διαφορά ότι το 

 

δεν εμφανίζεται στους τροχούς.

Ο πολλαπλασιαστής πονταρίσματος παραμένει ο ίδιος όπως στην περιστροφή που 

ενεργοποίησε τις εξαιρετικές περιστροφές.

4.1.4 BLACK KNIGHT / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ
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4.1.5 BLACK KNIGHT / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΙΠΠΟΤΗΣ ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ

ΒΑΣΙΛΙΑΣ

ΓΕΛΩΤΟΠΟΙΟΣ

ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΛΑ

ΔΑΧΤΥΛΙΔΙ

ΜΠΟΝΟΥΣ

ΔΙΕΥΡΥΜΕΝΟΣ
ΙΠΠΟΤΗΣ - ΜΠΑΛΛΑΝΤΕΡ

ΠΡΙΓΚΙΠΙΣΣΑ

ΣΤΕΜΜΑ

ΧΑΡΤΗΣ

ΡΑΒΔΟΣ
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4.1.6 BLACK KNIGHT / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ μπορεί να χρησιμοποιηθεί αφού έχετε συγκεντρώσει κέρδη.

Για να μπείτε στο ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ πατήστε 

Επιλέξτε κόκκινο ή μαύρο.

Εάν η επιλογή είναι σωστή το ποσό κέρδους διπλασιάζεται.

Κάντε επιλογές μέσω του Πίνακα κουμπιών ή αγγίζοντας τα εικονίδια στην οθόνη.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για να πάρετε το τρέχον κέρδος.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για μια ευκαιρία να διπλασιάσετε τα κέρδη σας.

Αν έχει ενεργοποιηθεί, δεν μπορείτε να κάνετε ρίσκο στις Εξαιρετικές Περιστροφές.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το Αυτόματο Παίξιμο.
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4.2.1 JUNGLE WILD II / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version WMS_DCD7-000-1031 / HGCVLTG-00154-00

Το Jungle Wild ΙΙ είναι ένα παιχνίδι με 7 τροχούς και 60 νικητήριες γραμμές.

Πληρώνεται μόνο ο πιο κερδοφόρος νικητήριος συνδυασμός. 
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4.2.2 JUNGLE WILD II / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Οι νικητήριες γραμμές αποτελούνται από σύμβολα σε διαδοχικές στήλες, ξεκινώντας 
με τη πρώτη στήλη στα αριστερά. Όλες οι πληρωμές από γραμμές πολλαπλασιάζονται 
με τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.

Το 
 
είναι μπαλαντέρ για όλα τα σύμβολα εκτός από το μπόνους σύμβολο 

Όλες οι 60 γραμμές μπορούν να συνεισφέρουν σε νίκη. Μια νίκη μπορεί να προκύψει 
σε οποιαδήποτε ή σε όλες τις γραμμές.

Το συνολικό ποντάρισμα είναι 0,30œ επί τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.
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Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. 
Αν φθάσετε το όριο, το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,30œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 1,80œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 720œ
 
Ο μεγαλύτερος συνδυασμός που πληρώνεται σε πλήρη οθόνη από Μπαλαντέρ με το μέγιστο 
στοίχημα.

4.2.3 JUNGLE WILD II / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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Κατά το μπόνους Δωρεάν Περιστροφών, χρησιμοποιούνται διαφορετικοί τροχοί. Οι νικηφόροι 
συνδυασμοί για αυτούς τους τροχούς είναι όπως στο κυρίως παιχνίδι. Ο πολλαπλασιαστής 
πονταρίσματος παραμένει ο ίδιος όπως στην περιστροφή που ενεργοποίησε τις εξαιρετικές 
περιστροφές.

Πώς ενεργοποιείται Τι δίνει Πώς ενεργοποιείται ξανά

Αν οι τροχοί 1A, 1B, 2A, 

και 2B περιέχουν 4 όμοια 

σύμβολα και 3 διάσπαρτα

στους τροχούς 3, 4, και 5

Δίνονται 20 Εξαιρετικές Περιστροφές 

Για κάθε Εξαιρετική περιστροφή, 

ΟΠΟΙΕΣΔΗΠΟΤΕ 2 στήλες, 

περιλαμβανομένων των στηλών 1 και 

2, θα αντικαθίστανται τυχαία με το

Αποποίηση: Αν οι τροχοί 1A,1B,2A 

ή 2B δεν εμφανίσουν μπαλαντέρ 

κατά τις εξαιρετικές περιστροφές, 

το σύμβολο που ενεργοποίησε την 

Εξαιρετική περιστροφή παραμένει

3 διάσπαρτα 

στους τροχούς 3, 4, και 5 δίνουν 
20 επιπλέον Εξαιρετικές Περιστροφές.

Αν οι τροχοί 1A, 1B, 2A, 

και 2B περιέχουν 4 όμοια 

σύμβολα

Δίνονται 5 Εξαιρετικές Περιστροφές 

με κρατημένους τους τροχούς 

1A, 1B, 2A, και 2B.

3 διάσπαρτα 

στους τροχούς 3, 4, και 5 δίνουν 
5 επιπλέον Εξαιρετικές Περιστροφές.

3 διάσπαρτα 

στους τροχούς 3, 4, και 5

Δίνονται 5 Εξαιρετικές Περιστροφές.

Για κάθε Εξαιρετικό παιχνίδι, 

ΟΠΟΙΕΣΔΗΠΟΤΕ 2 στήλες 

υποκαθίστανται τυχαία με το

3 διάσπαρτα 

στους τροχούς 3, 4, και 5 δίνουν 

5 επιπλέον Εξαιρετικές Περιστροφές. 

4 όμοια σύμβολα στους τροχούς 

1A, 1B, 2A, και 2B δεν δίνουν επιπλέον 

Εξαιρετικές Περιστροφές.

4.2.4 JUNGLE WILD II / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ
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Όταν ενεργοποιείται το μπόνους απονέμεται χρηματικό έπαθλο ίσο με το κόστος των 
εξαιρετικών περιστροφών που δόθηκαν. Το κόστος για να παίξετε μια εξαιρετική περιστροφή 
κλειδώνει σε χαμηλότερο ποντάρισμα βάση του πολλαπλασιαστή πονταρίσματος της 
περιστροφής που την ενεργοποιήσε. Αν επιλεχτεί παιχνίδι ενώ απομένουν εξαιρετικές 
περιστροφές πρέπει να παιχτούν αυτές οι εξαιρετικές περιστροφές. Κάθε εξαιρετική 
περιστροφή απαιτεί ποντάρισμα 0,10œ επί τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.

4.2.4 JUNGLE WILD II / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ
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4.2.4 JUNGLE WILD II / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ
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4.2.5 JUNGLE WILD II / ΣΥΜΒΟΛΑ
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4.2.6 JUNGLE WILD II / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ μπορεί να χρησιμοποιηθεί αφού έχετε συγκεντρώσει κέρδη.

Για να μπείτε στο ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ πατήστε 

Επιλέξτε κόκκινο ή μαύρο.

Εάν η επιλογή είναι σωστή το ποσό κέρδους διπλασιάζεται.

Κάντε επιλογές μέσω του Πίνακα κουμπιών ή αγγίζοντας τα εικονίδια στην οθόνη.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για να πάρετε το τρέχον κέρδος.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για μια ευκαιρία να διπλασιάσετε τα κέρδη σας.

Αν έχει ενεργοποιηθεί, δεν μπορείτε να κάνετε ρίσκο στις Εξαιρετικές Περιστροφές.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το Αυτόματο Παίξιμο.
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4.3.1 SPARTACUS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version WMS_DCD8-000-1020 / HGCVLTG-00153-00

Πληρώνεται μόνο ο πιο κερδοφόρος νικητήριος συνδυασμός. Οι νικητήριες γραμμές 
αποτελούνται από σύμβολα σε διαδοχικές στήλες, ξεκινώντας με τη πρώτη στήλη στα αριστερά. 
Όλες οι πληρωμές πολλαπλασιάζονται με τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.
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4.3.2 SPARTACUS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Οποιαδήποτε τέσσερα στοιβαγμένα 
 
στη Βασική Σειρά Τροχών

ξεκινούν μεταφορά συμβόλων, μετατρέποντας τον αντίστοιχο τροχό της Κολοσσιαίας Σειράς 

Τροχών σε 
 

Όλες οι πληρωμές αξιολογούνται μετά τις μεταφορές του 
 

Κάθε σειρά τροχών χρησιμοποιεί εναλλακτική σειρά τροχών.

Οι 75 γραμμές μπορούν να συνεισφέρουν σε νίκη. Μια νίκη μπορεί να προκύψει σε 
οποιαδήποτε ή σε όλες αυτές τις γραμμές. Το συνολικό ποντάρισμα είναι 50c επί τον 
πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.

Το 
 
είναι μπαλαντέρ για όλα τα σύμβολα εκτός από το 

Το 
 
εμφανίζεται μόνο στους τροχούς 1, 3, και 5 της Βασικής Σειράς και στους τροχούς 

1, 3, και 5 της Κολοσσιαίας Σειράς.
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Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ.ανά αγορασμένο παιχνίδι.
Αν φθάσετε το όριο, το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναί 0,50œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναί 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

Ο μεγαλύτερος συνδυασμός που πληρώνεται.

4.3.3 SPARTACUS / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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4.3.4 SPARTACUS / ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΠΟΝΟΥΣ

Κατά το Μπόνους Δωρεάν Περιστροφών, χρησιμοποιούνται διαφορετικοί τροχοί. Οι νικηφόροι 
συνδυασμοί για αυτούς τους τροχούς είναι όπως στο κυρίως παιχνίδι. Ο πολλαπλασιαστής 
πονταρίσματος παραμένει ο ίδιος όπως στην περιστροφή που ενεργοποίησε τις εξαιρετικές 
περιστροφές.

3 ή περισσότερα διάσπαρτα 
 
και στις δύο σειρές κυλίνδρων ενεργοποιούν το Μπόνους 

Δωρεάν Περιστροφών.

5 ή περισσότερα διάσπαρτα 
 
δίνουν 20 δωρεάν περιστροφές και 20x το Συνολικό 

Ποντάρισμα.

4 διάσπαρτα δίνουν 12 δωρεάν περιστροφές και 5x το Συνολικό Ποντάρισμα.

3 διάσπαρτα 
 
δίνουν 8 δωρεάν περιστροφές.

Κατά τις δωρεάν περιστροφές, χρησιμοποιούνται διαφορετικοί τροχοί για κάθε σειρά τροχών. 

Ο πολλαπλασιαστής πονταρίσματος παραμένει ο ίδιος όπως στην περιστροφή που 
ενεργοποίησε το μπόνους.

Οι νικηφόροι συνδυασμοί για αυτούς τους τροχούς είναι όπως στο κυρίως παιχνίδι.

Πληρώνεται μόνο ο πιο κερδοφόρος νικητήριος συνδυασμός σε κάθε σειρά Τροχών.

Αν ένα ή περισσότερα 
 
από μια στοίβα εμφανιστούν σε έναν τροχό της Βασικής Σειράς, 

η υπόλοιπη στοιβάδα θα προωθηθεί, κάνοντας και τις τέσσερις θέσεις στον τροχό 
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4.3.4 SPARTACUS / ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΠΟΝΟΥΣ

Μετά, το 
 
θα μεταφερθεί στην Κολοσσιαία Σειρά κάνοντας τον εν λόγω τροχό 

 
Μετά, αξιολογούνται όλες οι πληρωμές.
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4.3.5 SPARTACUS / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ ΚΟΛΟΣΣΑΙΟ (ΜΠΟΝΟΥΣ)

ΛΙΟΝΤΑΡΙΠΟΛΕΜΙΣΤΗΣ

ΣΠΑΡΤΑΚΟΣ ΣΠΑΡΤΑΚΟΣ
ΜΙΣΟ ΣΥΜΒΟΛΟ

ΣΟΥΡΑ ΣΟΥΡΑ
ΜΙΣΟ ΣΥΜΒΟΛΟ
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4.3.5 SPARTACUS / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΣΠΑΘΙ ΚΑΡΔΙΑ

ΔΙΑΜΑΝΤΙΜΠΑΣΤΟΥΝΙ

ΣΠΑΘΙ-ΑΣΠΙΔΑΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ
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4.3.6 SPARTACUS / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ μπορεί να χρησιμοποιηθεί αφού έχετε συγκεντρώσει κέρδη.

Για να μπείτε στο ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ πατήστε 

Επιλέξτε κόκκινο ή μαύρο.

Εάν η επιλογή είναι σωστή το ποσό κέρδους διπλασιάζεται.

Κάντε επιλογές μέσω του Πίνακα κουμπιών ή αγγίζοντας τα εικονίδια στην οθόνη.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για να πάρετε το τρέχον κέρδος.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για μια ευκαιρία να διπλασιάσετε τα κέρδη σας.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το μπόνους δωρεάν περιστροφών.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το Αυτόματο Παίξιμο.
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4.4.1 TREASURES OF CAIRO / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version WMS_DCD9-000-1031 / HGCVLTG-00152-00

To Treasures of Cairo είναι ένα παιχνίδι με 5 τροχούς και 10 νικητήριες γραμμές .Πληρώνεται 
μόνο ο πιο κερδοφόρος νικητήριος συνδυασμός.

Οι νικητήριες γραμμές αποτελούνται από σύμβολα σε διαδοχικές στήλες, ξεκινώντας με τη 
πρώτη στήλη στα αριστερά.
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4.4.2 TREASURES OF CAIRO / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Όλες οι νικητήριες γραμμές πολλαπλασιάζονται με τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.

Οι 10 γραμμές μπορούν να συνεισφέρουν σε νίκη. Μια νίκη μπορεί να προκύψει σε 
οποιαδήποτε ή σε όλες αυτές τις γραμμές.

Το συνολικό ποντάρισμα είναι 0,50œ επί τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.
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Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. 

Αν φθάσετε το όριο, το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,50œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

Ο μεγαλύτερος συνδυασμός που πληρώνεται με επεκτεινόμενα σύμβολα σε πλήρη οθόνη κατά 
το μπόνους με το μέγιστο στοίχημα.

4.4.3 TREASURES OF CAIRO / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ
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4.4.4 TREASURES OF CAIRO / ΜΠΟΝΟΥΣ

Το  είναι ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ για όλα τα σύμβολα.

3 ή περισσότερα διάσπαρτα 
 
ενεργοποιούν το Μπόνους Δωρεάν Περιστροφών.

5 
 
δίνουν 100 δωρεάν περιστροφές 

 

4 
 
δίνουν 20 δωρεάν περιστροφές 

 

3 
 
δίνουν 10 δωρεάν περιστροφές

Επιλέγεται ένα σύμβολο για να είναι το ειδικό σύμβολο για το μπόνους. 
Το επιλεγμένο σύμβολο θα αντικαταστήσει όλες τις εμφανίσεις του αρχικού συμβόλου. Το 
επιλεγμένο σύμβολο αξιολογείται σαν να ήταν το αρχικό σύμβολο.
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4.4.4 TREASURES OF CAIRO / ΜΠΟΝΟΥΣ

Ως ειδικό σύμβολο, 2 ή περισσότερα διάσπαρτα 

ενεργοποιούν το ειδικό παιχνίδι με διευρυνόμενα σύμβολα.

Ως ειδικό σύμβολο, 3 ή περισσότερα διάσπαρτα 

ενεργοποιούν το ειδικό παιχνίδι με διευρυνόμενα σύμβολα.

Το 
 
δεν είναι διαθέσιμο για να επιλεγεί ως ειδικό σύμβολο.

Το 
 
δεν είναι μπαλαντέρ για τα ειδικά σύμβολα.

Όταν ενεργοποιείται ξανά το μπόνους, το ειδικό σύμβολο που επιλέχθηκε κατά την πρώτη 
ενεργοποίηση του μπόνους παραμένει ως επιλεγμένο ειδικό σύμβολο.

Το  δεν αντικαθιστά τα παραπάνω σύμβολα για τον σκοπό της ενεργοποίησης 

του ειδικού παιχνιδιού με διευρυνόμενα σύμβολα.
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4.4.4 TREASURES OF CAIRO / ΜΠΟΝΟΥΣ

Κατά το Μπόνους Δωρεάν Περιστροφών, χρησιμοποιούνται διαφορετικοί τροχοί. Οι νικηφόροι 
συνδυασμοί για αυτούς τους τροχούς είναι όπως στο κυρίως παιχνίδι. Ο πολλαπλασιαστής 
πονταρίσματος παραμένει ο ίδιος όπως στην περιστροφή που ενεργοποίησε τις εξαιρετικές 
περιστροφές.

Για κάθε στήλη που περιέχει ειδικό σύμβολο, το σύμβολο διευρύνεται για να γεμίσει όλη 
τη στήλη.
Μετά τη διεύρυνση, μόνο το ειδικό σύμβολο αξιολογείται αν επιφέρει νικητήριες γραμμές.
Οι νικητήριες γραμμές κατά το ειδικό παιχνίδι δεν χρειάζεται να αποτελούνται από σύμβολα 
σε διαδοχικούς τροχούς, ούτε να ξεκινήσουν με τον πρώτο τροχό στα αριστερά.
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4.4.4 TREASURES OF CAIRO / ΜΠΟΝΟΥΣ
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4.4.5 TREASURES OF CAIRO / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΟΣ

ΤΟ ΜΑΤΙ ΤΟΥ ΡΑ

ΣΚΑΡΑΒΑΙΟΣ

ΡΗΓΑΣ

ΝΤΑΜΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ

ΣΤΑΥΡΟΣ

ΔΕΚΑ

ΑΣΣΟΣ

ΒΑΛΕΣ
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4.4.6 TREASURES OF CAIRO / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ μπορεί να χρησιμοποιηθεί αφού έχετε συγκεντρώσει κέρδη.

Για να μπείτε στο ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ πατήστε 

Επιλέξτε κόκκινο ή μαύρο.

Εάν η επιλογή είναι σωστή το ποσό κέρδους διπλασιάζεται.

Κάντε επιλογές μέσω του Πίνακα κουμπιών ή αγγίζοντας τα εικονίδια στην οθόνη.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για να πάρετε το τρέχον κέρδος.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για μια ευκαιρία να διπλασιάσετε τα κέρδη σας.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το μπόνους δωρεάν περιστροφών.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το Αυτόματο Παίξιμο.
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4.5.1 ZEUS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version WMS_DCD5-000-1031 / HGCVLTG-00151-00

To Zeus είναι ένα παιχνίδι με 5 τροχούς και 40 νικητήριες γραμμές. Πληρώνεται μόνο ο πιο 
κερδοφόρος νικητήριος συνδυασμός.

Οι νικητήριες γραμμές αποτελούνται από σύμβολα σε διαδοχικές στήλες, ξεκινώντας 
με την πρώτη στήλη στα αριστερά.

Όλες οι πληρωμές από γραμμές πολλαπλασιάζονται με τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.
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4.5.2 ZEUS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Οι 40 γραμμές μπορούν να συνεισφέρουν σε νίκη. Μια νίκη μπορεί να προκύψει σε οποιαδήποτε 
ή σε όλες τις γραμμές. Το συνολικό στοίχημα είναι οι μονάδες που σχετίζονται με τις γραμμές 
που παίχτηκαν επί τον πολλαπλασιαστή πονταρίσματος
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4.5.3 ZEUS / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ / ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. 
Αν φθάσετε το όριο, το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως.

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,40œ.

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ.

Μέγιστο ποσό κέρδους 1.000œ

Ο μεγαλύτερος συνδυασμός που πληρώνεται με Μπαλαντέρ σε πλήρη οθόνη με το μέγιστο 
στοίχημα.
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4.5.4 ZEUS / ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

3 ή περισσότερα διάσπαρτα  ενεργοποιούν το μπόνους Εξαιρετικών Περιστροφών.

3 διάσπαρτα 
 
δίνουν 10 εξαιρετικές περιστροφές

4 διάσπαρτα 
 
δίνουν 25 εξαιρετικές περιστροφές.

5 διάσπαρτα 
 
δίνουν 100 εξαιρετικές περιστροφές 

Όταν ενεργοποιείται το μπόνους απονέμεται χρηματικό έπαθλο ίσο με το συνολικό κόστος 
των εξαιρετικών περιστροφών. Το κόστος για να παίξετε μια εξαιρετική περιστροφή κλειδώνει 

σε χαμηλότερο ποντάρισμα βάσει του πολλαπλασιαστή πονταρίσματος που την ενεργοποίησε.  

Αν επιλεχτεί παιχνίδι ενώ απομένουν εξαιρετικές περιστροφές πρέπει να παιχτούν αυτές 

οι εξαιρετικές περιστροφές. Κάθε εξαιρετική περιστροφή απαιτεί ποντάρισμα 10 c επί τον 

πολλαπλασιαστή πονταρίσματος.

Κατά το μπόνους Εξαιρετικών Περιστροφών, χρησιμοποιούνται διαφορετικοί κύλινδροι. 

Οι νικηφόροι συνδυασμοί για αυτούς τους κυλίνδρους είναι ίδιοι με το κυρίως παιχνίδι. 

Ο πολλαπλασιαστής πονταρίσματος παραμένει ο ίδιος όπως στην περιστροφή που ενεργοποίησε 

τις εξαιρετικές περιστροφές.
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4.5.4 ZEUS / ΜΠΟΝΟΥΣ
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4.5.5 ZEUS / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΑΣΗΜΕΝΙΟ ΚΕΡΜΑ ΣΤΕΦΑΝΙ

ΑΜΦΟΡΕΑΣ ΠΗΓΑΣΟΣ ΧΡΥΣΟ ΚΕΡΜΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΙΑΣ

ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑΤΡΙΗΡΗΣ ΑΡΠΑ
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4.5.6 ZEUS / ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ μπορεί να χρησιμοποιηθεί αφού έχετε συγκεντρώσει κέρδη.

Για να μπείτε στο ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ πατήστε 

Επιλέξτε κόκκινο ή μαύρο.

Εάν η επιλογή είναι σωστή το ποσό κέρδους διπλασιάζεται.

Κάντε επιλογές μέσω του Πίνακα κουμπιών ή αγγίζοντας τα εικονίδια στην οθόνη.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για να πάρετε το τρέχον κέρδος.

Αγγίξτε αυτό το κουμπί 
 
για μια ευκαιρία να διπλασιάσετε τα κέρδη σας.

Αν έχει ενεργοποιηθεί, δεν μπορείτε να κάνετε ρίσκο στις Εξαιρετικές Περιστροφές.

Το ειδικό παιχνίδι ΡΙΣΚΟ δεν είναι διαθέσιμο κατά το Αυτόματο Παίξιμο.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5
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5.1.1 DIAMOND GODDESS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version R69 / HGCVLTG-00303-00

Το ÇDiamond GoddessÈ είναι ένα παιχνίδι  βασισμένο σε 5 κυλίνδρους και 40 γραμμές 
πληρωμής.
 
Οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει να είναι σε διαδοχικούς κυλίνδρους ξεκινώντας από 
αριστερά προς τα δεξιά.
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5.1.2 DIAMOND GODDESS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Το σύμβολο  
 
και το  

 
είναι μπαλαντέρ και υποκαθιστούν όλα τα άλλα σύμβολα

εκτός από το  
 

Τα μπαλαντέρ μπορούν να εμφανιστούν σε όλους τους κυλίνδρους.

Το σύμβολο  
 
και το  

 
είναι μπαλαντέρ και υποκαθιστούν τα παρακάτω σύμβολα: 
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Μόνο το υψηλότερο κέρδος  πληρώνεται ανά κερδοφόρα γραμμή. 

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, το 
αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,20œ

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ   

Το μέγιστο ποσό κέρδους είναι 1.000œ

5.1.3 DIAMOND GODDESS / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ/ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ 

Ο παραπάνω πίνακας  αποδόσεων, βασίζεται σε συνολικό στοίχημα  œ2,00 ανά κερδοφόρα 
γραμμή. 

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί ανά γραμμή πληρωμής εμφανίζονται στην πάνω οθόνη του 
παιγνιομηχανήματος και σχετίζονται με το τρέχον προεπιλεγμένο στοίχημα.  
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Τρία ή περισσότερα σύμβολα 
 
οπουδήποτε στην οθόνη απονέμουν το μπόνους

των δωρεάν περιστροφών.

3 σύμβολα  
 
απονέμουν 8 δωρεάν περιστροφές και x5 το συνολικό ποντάρισμα.

4 σύμβολα  
 
απονέμουν 12 δωρεάν περιστροφές και x10 το συνολικό ποντάρισμα.

5 σύμβολα  
 
απονέμουν 16 δωρεάν περιστροφές και x20 το συνολικό ποντάρισμα.

5.1.4 DIAMOND GODDESS / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Το μπόνους δωρεάν περιστροφών παίζετε με τον ίδιο αριθμό γραμμών πληρωμής 
και στοιχήματος ανά γραμμή που ισχύουν για το παιχνίδι από το οποίο προήλθε το μπόνους. 

Κατά το μπόνους των δωρεάν περιστροφών το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση 
κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.  
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5.1.4 DIAMOND GODDESS / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Κατά την διάρκεια των δωρεάν περιστροφών  ο παίκτης  έχει την ευκαιρία να επιτύχει το 
ακίνητο Μπαλαντέρ. 
 

Αν το σύμβολο   εμφανιστεί στην οθόνη υποκαθιστά όλα τα σύμβολα.

Τροποποιείται σε ακίνητο μπαλαντέρ 

 

Τυχόν τροποποιημένα σύμβολα  εμφανιστούν στους κυλίνδρους θα γίνουν ακίνητα 

μπαλαντέρ  
  

και θα κλειδώσουν στην θέση τους για όλες τις υπόλοιπες δωρεάν

περιστροφές που απομένουν.

Οι Δωρεάν περιστροφές δεν μπορούν να επανενεργοποιηθούν. 

Το συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και μπόνους) είναι 1.000œ. 
Αν τα συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ ο γύρος του μπόνους τελειώνει.
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5.1.4 DIAMOND GODDESS / DIAMOND WILDS 

Η ΘΕΑ ΤΩΝ ΔΙΑΜΑΝΤΙΩΝ  μπορεί να απελευθερώσει φωτεινές σφαίρες στους κυλίνδρους,   
 

μετατρέποντας  τυχαία  σύμβολα σε  
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5.1.4 DIAMOND GODDESS / SUPER WILDS 

Τυχαία ένα σύμβολο   μπορεί να εμφανιστεί οπουδήποτε στους κυλίνδρους

και να διασκορπιστεί σε κοντινές θέσεις κυλίνδρων. 
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5.1.5 DIAMOND GODDESS / ΣΥΜΒΟΛΑ

DIAMOND WILD SUPER WILD DIAMOND GODDESS 

FREE SPIN ΚΑΣΤΡΟ ΛΥΚΟΣ

ΣΠΑΘΙΑ ΦΩΤΕΙΝΗ ΣΦΑΙΡΑ ΡΟΥΜΠΙΝΙ

ΣΜΑΡΑΓΔΙ ΖΑΦΕΙΡΙ ΜΟΝΟΚΕΡΟΣ
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5.2.1 GODDESS OF THE AMAZON / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version R69 / HGCVLTG-00307-00

Το ÇGoddess of the AmazonÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε  5 κυλίνδρους και 20 γραμμές 
πληρωμής. 

Οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει να είναι σε διαδοχικούς κυλίνδρους   ξεκινώντας από 
αριστερά προς τα δεξιά. 
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5.2.2 GODDESS OF THE AMAZON / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Το σύμβολο μπαλαντέρ 
 
υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός 

από το σύμβολο 
 

Τα μπαλαντέρ μπορούν να εμφανιστούν σε όλους τους κυλίνδρους.

Το σύμβολο μπαλαντέρ 
 
υποκαθιστά τα παρακάτω σύμβολα: 
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Μόνο το υψηλότερο κέρδος  πληρώνεται ανά κερδοφόρα γραμμή.  

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο,      
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,20œ

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ 

Το μέγιστο ποσό κέρδους είναι 1.000œ

5.2.3 GODDESS OF THE AMAZON / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ/ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ 

Ο παραπάνω πίνακας αποδόσεων, βασίζεται σε συνολικό στοίχημα œ2,00 ανά κερδοφόρα 
γραμμή. 

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί ανά γραμμή πληρωμής εμφανίζονται στην πάνω οθόνη του 
παιγνιομηχανήματος και σχετίζονται με το τρέχον προεπιλεγμένο στοίχημα.   
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Τρία ή περισσότερα σύμβολα οπουδήποτε στην οθόνη απονέμουν το μπόνους

των δωρεάν παιχνιδιών.

3 σύμβολα απονέμουν 8 δωρεάν περιστροφές και x5 το συνολικό ποντάρισμα.

4 σύμβολα απονέμουν 12 δωρεάν περιστροφές και x20 το συνολικό ποντάρισμα.

5 σύμβολα απονέμουν 16 δωρεάν περιστροφές και x40 το συνολικό ποντάρισμα.

5.2.4 GODDESS OF THE AMAZON / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Το μπόνους δωρεάν περιστροφών παίζετε με τον ίδιο αριθμό γραμμών πληρωμής και 
στοιχήματος ανά γραμμή που ισχύουν για το παιχνίδι από το οποίο προήλθε το μπόνους. 

Κατά το μπόνους των δωρεάν περιστροφών το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση 
κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.    
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5.2.4 GODDESS OF THE AMAZON / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Κατά την διάρκεια των δωρεάν περιστροφών υπάρχει η δυνατότητα του ÇΜπαλαντέρ 
μετάβασηςÈ και υποκαθιστά όλα τα σύμβολα κατά την διάρκεια των δωρεάν περιστροφών. 
 

Όλα τα μπαλαντέρ που θα εμφανιστούν στους κυλίνδρους κατεβαίνουν μια θέση σε κάθε 
περιστροφή, κατά την διάρκεια των δωρεάν περιστροφών. 
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5.2.4 GODDESS OF THE AMAZON / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ 

Κατά την διάρκεια των δωρεάν περιστροφών, υπάρχει η δυνατότητα επανενεργοποίησης των 
δωρεάν περιστροφών.  

Η περιστροφή των 5 νομισμάτων, στο κάτω μέρος της πάνω οθόνης του παιγνιομηχανήματος 

ενδέχεται να αποκαλύψουν τα σύμβολα  

 Η αποκάλυψη 5 νομισμάτων   

Στην σειρά είναι τυχαία και βραβεύουν με 8 επιπλέον Δωρεάν περιστροφές. 

Το συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και μπόνους) είναι 1.000œ. 
Αν τα συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ ο γύρος του μπόνους τελειώνει.
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5.2.4 GODDESS OF THE AMAZON / ΣΥΜΒΟΛΟ ΜΥΣΤΗΡΙΟΥ 

Τα σύμβολα του μυστηρίου  μπορούν να εμφανιστούν σε όλους τους κυλίνδρους.

Αυτά τα σύμβολα 
 
που θα καταρρεύσουν αποκαλύπτουν έναν τύπο συμβόλου

στην θέση τους.

Τα σύμβολα που θα αποκαλυφθούν από την κατάρρευση του  είναι όλα τα ίδια.
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5.2.5 GODDESS OF THE AMAZON / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ GODDESS OF THE 

AMAZON

FREE SPINS

ΤΙΓΡΗΣ ΠΥΡΑΜΙΔΕΣ ΙΝΓΚΟΥΑΝΑ

ΜΑΣΚΑ ΑΖΤΕΚΩΝ ΠΑΠΑΓΑΛΟΣ ΡΟΥΜΠΙΝΙ

ΣΜΑΡΑΓΔΙ ΖΑΦΕΙΡΙ
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5.3.1 GOLDEN BUTTERFLY / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version R69 / HGCVLTG-00306-00

Το ÇGolden ButterflyÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε 9 κυλίνδρους και 8 γραμμές
πληρωμής. 

3 όμοια σύμβολα μπορούν να πληρωθούν σε κάθετη, οριζόντια ή διαγώνια γραμμή. 
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5.3.2 GOLDEN BUTTERFLY / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

3 όμοια σύμβολα πρέπει να εμφανιστούν στην οθόνη σε κερδοφόρα γραμμή και να είναι 
διαδοχικά.

Το διάσπαρτο σύμβολο της χρυσής πεταλούδας  

  

πληρώνει οπουδήποτε στην

οθόνη και βραβεύει με ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ.
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Μόνο το υψηλότερο κέρδος  πληρώνεται ανά κερδοφόρα γραμμή.  

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο,      
το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,16œ

Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 2,00œ 

Το μέγιστο ποσό κέρδους είναι 1.000œ

Οι παραπάνω πίνακες αποδόσεων, βασίζεται σε συνολικό στοίχημα œ2,00 ανά κερδοφόρα 
γραμμή. 

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί ανά γραμμή πληρωμής εμφανίζονται στην οθόνη βοήθειας 
(πληροφορίες) του παιγνιομηχανήματος και σχετίζονται με το τρέχον προεπιλεγμένο στοίχημα.  

5.3.3 GOLDEN BUTTERFLY / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ/ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ 
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5.3.4 GOLDEN BUTTERFLY / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ/ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ

Στο βραβείο με όλα τα έντομα δεν συμπεριλαμβάνεται το διάσπαρτο σύμβολο της χρυσής

πεταλούδας 

Εάν εμφανιστούν 9 ίδια σύμβολα πληρώνεται ένα ειδικό έπαθλο. Το κέρδος  γραμμής δεν 
πληρώνεται αν επιτευχθούν  9 όμοια.

Οποιαδήποτε νίκη με 9 όμοια σύμβολα μπορούν να απονέμουν μία ÇΠληρωθείτε το ξανάÈ νίκη 
στο επόμενο παιχνίδι.
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Τρία ή περισσότερα σύμβολα της χρυσής πεταλούδας  

 

οπουδήποτε στους

κυλίνδρους βραβεύουν με ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ.

8x  

 

 = 20 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ

7x  

 

 = 18 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ

6x  

 

 = 15 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ

5x  

 

 = 12 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ

4x  

 

 = 10 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ

3x  

 

 = 8 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ

5.3.4 GOLDEN BUTTERFLY / ΜΠΟΝΟΥΣ ÇΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΥΡΕΤΟΥÈ

Τα ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ ενεργοποιούνται όταν 3,4,5,6,7 ή 8 σύμβολα χρυσής πεταλούδας

εμφανιστούν 

 

οπουδήποτε στην οθόνη.

Κάθε ενεργοποίηση, απονέμει 8-20 ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ σύμφωνα με τον πίνακα αποδόσεων, 
και έναν πολλαπλασιαστή 2Χ-10Χ.
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5.3.4 GOLDEN BUTTERFLY / ΜΠΟΝΟΥΣ ÇΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΥΡΕΤΟΥÈ

Ο αριθμός των ÇΠαιχνιδιών ΠυρετούÈ, καθώς και ο πολλαπλασιαστής εμφανίζονται στην πάνω 
οθόνη του παιγνιομηχανήματος, καθÕ όλη την διάρκεια της λειτουργίας.

Θα αφαιρεθεί πίστωση για κάθε ÇΠαιχνίδι ΠυρετούÈ. Όλα τα ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ κατά την 
διάρκεια της λειτουργίας πρέπει να παιχτούν με το ίδιο ποσό στοιχήματος, ή μικρότερο από το 
παιχνίδι στο οποίο απονεμήθηκε η λειτουργία.

Ποντάρισμα πέραν αυτής της τιμής θα απενεργοποιηθεί κατά την διάρκεια της λειτουργίας.
Τα ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ μπορούν να επανενεργοποιηθούν , αλλά ο πολλαπλασιαστής 
παραμένει ο ίδιος καθÕ όλη την διάρκεια των παιχνιδιών.

Τα ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ τελειώνουν μόλις ολοκληρωθούν όλα τα παιχνίδια.

Όλα τα κέρδη κατά την διάρκεια της λειτουργίας, πολλαπλασιάζονται , έως την μέγιστη 
επιτρεπτή αξία ανά αγορασμένο παιχνίδι ύψους 1.000œ.

Αν το παιχνίδι Golden Butterfly επιλεχθεί, από την κεντρική λίστα παιχνιδιών στην 
αρχική οθόνη, με υπολειπόμενα ÇΠαιχνίδια ΠυρετούÈ, τότε πρέπει πρώτα να παιχτούν τα 
συγκεκριμένα παιχνίδια.

Κατά την λειτουργία των ÇΠαιχνιδιών ΠυρετούÈ το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση 
κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.
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5.3.4 GOLDEN BUTTERFLY / ΜΠΟΝΟΥΣ ÇΠΛΗΡΩΘΕΙΤΕ ΤΟ ΞΑΝΑÈ 

Οποιαδήποτε νίκη με 9 όμοια σύμβολα, στο επόμενο παιχνίδι ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ.

Η πιθανότητα νίκης ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ που μπορεί να απονεμηθεί είναι πάντα 50% και είναι 
τυχαία.

Εάν μια νίκη ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ απονεμηθεί, τότε στο επόμενο παιχνίδι μπορεί επίσης να 
απονεμηθεί μια ακόμη νίκη ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ.

Δεν υπάρχει όριο στο σύνολο των νικών ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ και ενδέχεται να εμφανιστούν 
σε συνεχόμενα παιχνίδια.

Εάν δεν εμφανιστεί νίκη ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ τα συνεχόμενα παιχνίδια τελειώνουν.

Υπάρχει πίστωση για κάθε παιχνίδι χωριστά κατά την διάρκεια των συνεχόμενων παιχνιδιών.
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5.3.4 GOLDEN BUTTERFLY / ΜΠΟΝΟΥΣ ÇΠΛΗΡΩΘΕΙΤΕ ΤΟ ΞΑΝΑ 

Κατά την διάρκεια των παιχνιδιών ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ το στοίχημα δεν μπορεί να υπερβεί 
το στοίχημα της αρχικής νίκης των 9 ομοίων που επιτεύχθηκε.

Εάν ένα παιχνίδι ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ εμφανιστεί κατά την διάρκεια των ÇΠαιχνιδιών 
ΠυρετούÈ οποιαδήποτε νίκη πολλαπλασιάζεται με τον ενεργοποιημένο πολλαπλασιαστή.

Εάν το παιχνίδι ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ ξεκινήσει κατά την διάρκεια της λειτουργίας των 
ÇΠαιχνιδιών ΠυρετούÈ και η λειτουργία αυτή τελειώσει, οι τυχόν μεταγενέστερες νίκες από τα 
παιχνίδια ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ δεν πολλαπλασιάζονται με τον πολλαπλασιαστή λειτουργίας 
ÇΠαιχνιδιών ΠυρετούÈ, αφού η συγκεκριμένη λειτουργία δεν είναι πλέον ενεργή.

Τα παιχνίδια ÇΠληρωθείτε το ΞανάÈ δεν θα τελειώσουν αν τελειώσει η παικτική συνεδρία, και 
παραμένουν ενεργά μέχρι να ξεκινήσει νέα παικτική συνεδρία.
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5.3.5 GOLDEN BUTTERFLY / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΠΑΣΧΑΛΙΤΣΑ ΠΕΤΑΛΟΥΔΑ 

ΤΗΣ ΝΥΧΤΑΣ

ΣΚΑΘΑΡΙ

ΜΕΛΙΣΣΑ ΒΑΤΡΑΧΟΣ

ΜΩΒ ΛΟΥΛΟΥΔΙ ΚΙΤΡΙΝΟ ΛΟΥΛΟΥΔΙ ΡΟΖ ΛΟΥΛΟΥΔΙ

ΧΡΥΣΗ ΠΕΤΑΛΟΥΔΑ
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5.4.1 LEGEND OF TRITON /ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version R69 / HGCVLTG-00305-00

Το ÇLegend of TritonÈ είναι ένα  παιχνίδι  βασισμένο σε 5 κυλίνδρους και 10 γραμμές 
πληρωμής.  

Οι κερδοφόροι συνδυασμοί πρέπει να είναι σε διαδοχικούς κυλίνδρους ξεκινώντας από 
αριστερά προς τα δεξιά.
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5.4.2 LEGEND OF TRITON / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Το σύμβολο  
  

είναι μπαλαντέρ και υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα εκτός

από τα ειδικά διευρυμένα σύμβολα κατά την διάρκεια των Δωρεάν περιστροφών.

Τα μπαλαντέρ μπορούν να εμφανιστούν σε όλους τους κυλίνδρους.

Το σύμβολο 
 
είναι μπαλαντέρ και υποκαθιστούν τα παρακάτω σύμβολα: 
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Μόνο το υψηλότερο κέρδος πληρώνεται ανά  κερδοφόρα γραμμή. 

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, το 
αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ. Το μέγιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 
2,00€ Το μέγιστο ποσό κέρδους είναι 1.000œ.

Το μέγιστο ποσό κέρδους είναι 1.000œ

5.4.3 LEGEND OF TRITON / ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ 

Ο παραπάνω πίνακας  αποδόσεων, βασίζεται σε συνολικό στοίχημα  œ2,00 ανά κερδοφόρα 
γραμμή. 

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί ανά γραμμή πληρωμής εμφανίζονται στην πάνω οθόνη του 
παιγνιομηχανήματος και σχετίζονται με το τρέχον προεπιλεγμένο στοίχημα.  
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Τρία ή περισσότερα διάσπαρτα σύμβολα 
 
απονέμουν το μπόνους δωρεάν 

περιστροφών με ειδικά διευρυμένα σύμβολα.

3 σύμβολα 
 
απονέμουν 10 δωρεάν περιστροφές και μία νίκη μπόνους x2 

του τρέχοντος στοιχήματος.  

4 σύμβολα 
 
απονέμουν 10 δωρεάν περιστροφές και μία νίκη μπόνους χ50 

του τρέχοντος στοιχήματος.

5 σύμβολα 
 
απονέμουν 10 δωρεάν περιστροφές και μία νίκη μπόνους χ250

του τρέχοντος στοιχήματος.

5.4.4 LEGEND OF TRITON / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Το μπόνους δωρεάν περιστροφών  παίζετε με  τον ίδιο  αριθμό γραμμών  πληρωμής και 
στοιχήματος ανά γραμμή που ισχύουν για το παιχνίδι από το οποίο προήλθε το μπόνους. 

Κατά το μπόνους των δωρεάν περιστροφών το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση 
κυλίνδρων συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι



185

5.4.4 LEGEND OF TRITON / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Κατά την έναρξη Δωρεάν περιστροφών ένα σύμβολο επιλέγεται τυχαία ως ειδικό διευρυμένο 
σύμβολο. 

Τα παρακάτω σύμβολα μπορούν να επιλεχτούν σαν ειδικά διευρυμένα σύμβολα:  
 

Το ειδικό διευρυμένο σύμβολο θα παραμείνει το ίδιο καθ΄όλη την διάρκεια των 
επανενεργοποιημένων δωρεάν περιστροφών.  
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5.4.4 LEGEND OF TRITON / ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΩΡΕΑΝ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΩΝ

Μετά την πληρωμή των απλών συμβόλων που επιφέρουν νίκη, το ειδικό σύμβολο 
θα διευρυνθεί αν υπάρχει ο προαπαιτούμενος αριθμός συμβόλων σύμφωνα με τον πίνακα 
αποδόσεων του παιχνιδιού. Το διευρυμένο σύμβολο καλύπτει και τις τρεις θέσεις 
του κυλίνδρου και πληρώνει όλες τις γραμμές πληρωμής ακόμη και σε κυλίνδρους που
δεν βρίσκονται σε ακολουθία. 

Οι δωρεάν περιστροφές παίζονται με τον ίδιο αριθμό γραμμών πληρωμής και στοιχήματος  
ανά γραμμή που ισχύουν για το παιχνίδι από το οποίο προήλθε το μπόνους. 

Το συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και μπόνους) είναι 1.000œ. 
Αν τα συσσωρευμένα μπόνους φτάσουν τα 1.000œ ο γύρος του μπόνους τελειώνει.
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5.4.5 LEGEND OF TRITON  / ΣΥΜΒΟΛΑ

LEGEND OF TRITON ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ ΤΡΙΗΡΗΣ

ΠΑΡΘΕΝΩΝΑΣ ΤΡΙΑΙΝΑ ΠΕΡΙΚΕΦΑΛΑΙΑ

ΑΜΦΟΡΕΑΣ ΡΗΓΑΣ ΝΤΑΜΑ

ΣΠΑΘΙ
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5.5.1 SUPER HOT FRUITS / ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Version R69 / HGCVLTG-00304-00

Το ÇSuper Hot FruitsÈ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο σε  5 κυλίνδρους και 10 γραμμές 
πληρωμής. 

Όλα τα σύμβολα σε κερδοφόρα γραμμή πρέπει να είναι διαδοχικά.
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5.5.2 SUPER HOT FRUITS / ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

3, 4 ή 5 διαδοχικά σύμβολα πληρώνονται σε μια κερδοφόρα γραμμή. Όλα τα παιχνίδια  
χρησιμοποιούν 10 γραμμές. 

Το σύμβολο  

  

είναι μπαλαντέρ και υποκαθιστά όλα τα άλλα σύμβολα, 

Μόνο κατά την λειτουργία των ÇHot SpinsÈ.

Το σύμβολο  

  

υποκαθιστά τα παρακάτω σύμβολα:
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Μόνο το βραβείο με το μεγαλύτερο αριθμό διαδοχικών συμβόλων  πληρώνεται. 

Το κέρδος δεν μπορεί να υπερβεί τα 1.000œ ανά αγορασμένο παιχνίδι. Αν φθάσετε το όριο, 

το αγορασμένο παιχνίδι τελειώνει αμέσως. 

Το ελάχιστο ποντάρισμα ανά παιχνίδι είναι 0,10œ. Το ανώτατο ποντάρισμα ανά παιχνίδι

είναι 2,00œ 

Το μέγιστο ποσό κέρδους είναι 1.000œ. 

Ο παραπάνω πίνακας αποδόσεων, βασίζεται σε συνολικό στοίχημα œ2,00 ανά κερδοφόρα 
γραμμή. 

Όλοι οι κερδοφόροι συνδυασμοί ανά γραμμή πληρωμής εμφανίζονται στην πάνω οθόνη του 
παιγνιομηχανήματος και σχετίζονται με το τρέχον προεπιλεγμένο στοίχημα.   

5.5.3 SUPER HOT FRUITS/ ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΡΩΜΩΝ/ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ 
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5.5.4 SUPER HOT FRUITS / ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ÇHOT SPINSÈ

Όλα τα κέρδη που αποφέρουν 4 ή περισσότερες φορές το συνολικό ποσό πονταρίσματος. 

Κατά την διάρκεια των ÇHOT SPINSÈ, το κάθε σετ κυλίνδρων παίζεται με 10 γραμμές.

Οποιοδήποτε κέρδος από 4Χ το συνολικό στοίχημα ή περισσότερο στο βασικό παιχνίδι 
ενεργοποιεί την ÇHOT SPINSÈ λειτουργία. 

Το κάθε ÇHOT SPINÈ παίζεται σε 4 σετ κυλίνδρων. Ο παίκτης μπορεί να παίξει ένα μόνο 
ÇHOT SPINÈ ή περισσότερα ÇHOT SPINSÈ πατώντας το πλήκτρο ÇΑυτόματο Hot SpinsÈ. 

Ο παίκτης μπορεί να επιλέξει την αξία του ÇHOT SPINÈ χωρίς να υπερβεί το ποσό των œ36. 
Τα ÇHOT SPINSÈ παίζονται με κερδισμένα χρήματα. 

Στον μετρητή των ÇHOT SPINSÈ εμφανίζεται ο μέγιστος αριθμός των ÇHOT SPINSÈ που 
μπορούν να παιχτούν με το τρέχων επιλεγμένο στοίχημα . Η ελάχιστη αξία του ÇHOT SPINÈ 
είναι 4Χ το αρχικό στοίχημα που ενεργοποίησε την λειτουργία των ÇHOT SPINSÈ. 

Εάν η αξία στον μετρητή κερδών πέσει κάτω από αυτή την αξία, τα υπολειπόμενα κέρδη 
θα συλλεχθούν και η λειτουργία των ÇHOT SPINSÈ θα τελειώσει, επιστρέφοντας στο βασικό 
παιχνίδι. 

Εάν κατά την διάρκεια ενός ÇHOT SPINSÈ ο μετρητής κερδών φτάσει τα 1.000œ η λειτουργία 
θα τελειώσει και τα 1.000œ θα πληρωθούν. 

Οποιαδήποτε υπολειπόμενα σετ κυλίνδρων απομένουν δεν θα πληρώσουν εάν ο μετρητής 
φτάσει το μέγιστο ποσό κέρδους πριν ολοκληρώσουν την λειτουργία του και τα 4 σετ κυλίνδρων. 
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5.5.4 SUPER HOT FRUITS/ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ÇHOT SPINSÈ

Τα σύμβολα  

 

είναι διαθέσιμα μόνο στη λειτουργία των ÇHot SpinsÈ.

Τα σύμβολα  

 

είναι στοιβαγμένα και εμφανίζονται μόνο στον μεσαίο κύλινδρο.

Εάν μια πλήρης στοίβα συμβόλων 

 

εμφανιστεί σε προβολή σε οποιοδήποτε από τα 3 

πρώτα σετ κυλίνδρων, τα στοιβαγμένα μπαλαντέρ θα δημιουργήσουν αντίγραφα στον μεσαίο 
κύλινδρο όλων των επακόλουθων σετ κυλίνδρων.      
Το μέγιστο όριο των ÇHot SpinsÈ είναι 100. Αν παιχτούν 100 ÇHot SpinsÈ, το παιχνίδι 
θα τελειώσει και το τρέχον ποσό κέρδους θα συλλεχθεί. 
Κατά το παιχνίδι των ÇHot SpinsÈ, το παιχνίδι χρησιμοποιεί διαφορετική ρύθμιση κυλίνδρων 
συγκριτικά με το βασικό παιχνίδι.  
Το μέγιστο συνολικό κέρδος (κέρδη από βασικό παιχνίδι και ÇHot SpinsÈ) είναι 1000œ. 
Αν το όριο αυτό επιτευχθεί η λειτουργία των ÇHot SpinsÈ τελειώνει.
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5.5.5 SUPER HOT FRUITS / ΣΥΜΒΟΛΑ

ΣΤΕΜΜΑ ΕΦΤΑΡΙ ΚΑΜΠΑΝΑ

ΚΑΡΠΟΥΖΙ ΔΑΜΑΣΚΗΝΟ

ΚΕΡΑΣΙ ΛΕΜΟΝΙ ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ

ΜΠΑΛΑΝΤΕΡ
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